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(Nintendo), 


¡LLEGA WII! 


¡Reportaje especial de la 
nueva consola de Nintendo! 
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muchos más. 
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ENTRE LO MEJOR DEL CATALOGO 

de Wii está lo más nuevo de Ubisoft. 


Rayman Raving Rabbids 

LO ÚLTIMO DE RAYMAN pasa por el ^ 
ojo crítico de nuestros expertos. ^ 


especial Wii 


¡BIENVENIDA, Wii! Vamos a 
presentarte en sociedad, con tus 
canales, accesorios y Wii Sports. 


Wii 


Dragón Ball Z Wii 


AVANCE DEL JUEGO DE LUCHA más 

buscado, con Goku de protagonista. 







¡SORPRESA! 


KS 

Entérate de todo 
sobre Potter y la 
Orden del Fénix 


¡CONFIRMADO! 


¡El 

fútbol 
de «PRO 
EVO 6» 
aterriza 
en enero 
en tu ^ 

DS! # 



ÍOl aventura Twií 


Sonic se lanza 
a la conquista 
de la nueva Wii 
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PORTATIL MP3 


14 


Esta primavera^ Sonic revolucionará Wii con un juego 
que va a poner sus púas a volar. iMenuda caña! 


¡Escucha tus 
MP3 favoritos en 
Carne Boy o DS! 
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S ega está dando los últimos retoques al mejor 
juego de su mascota. Sonic, jamás creado. 
«Los Anillos mágicos», la versión que sólo sadrá 
en Wii, tendrá un sistema de control en el que el 

nuevo mando será el gran protagonista. 

¡Y zumbará al máximo! 

Con el mando controlaremos los giros, el salto 
y los ataques a los enemigos. Para que lo enten- 
dáis. el erizo irá "sobre raíles". A toda potencia, sin 
que nosotros controlemos la velocidad. De hecho 
será el "escenario" el que mande. Las cuestas 



abajo pondrán el velocímetro 
a tope, pero luego habrá 
zonas de más calma en 
las que tendremos que 
mostrar nuestra habili- 
dad. Sin duda será uno de 
los juegos más rápidos y 
vistosos que saldrá en Wii. 
Sólo falta por confirmar qué 
tipo de multijugador tendrá 
porque seguro que esto no se 
lo quiere perder nadie, m 












Sin duda un lanzamien- 
to de éxito. 1600.000 
consolas vendidas en 
Estados Unidos en sólo 
8 diasi Y arrasa también 
en Japón y Europa. 


Nuestros programadores 
brillan en sus trabajos. 
Rafa Nadal tiene juego 
de tenis gracias a Virtual 
Toys, de Madrid; y tras 
4x4 Monster de Wii anda 
el equipo de Ubisoft en 
Barcelona iEnhorabuenaí 


El mejor juego de toda 
la saga se luce en la nue 
va Wii. Es un pecado no 
hacerse con él. 


Vaya mogollón de pelícu- 
las que podemos jugar 
en OS y Wii; Colegas en 
el bosque. Ratónpolis, 
Happy Feet, Eragon... iAI 
cine y luego a jugarlas! 


OLos anillos volverán a ser 


indispensables. Habrá 

que recoger el máximo posible para superar la fase, 


Es una zona' 
especial que te 
prepara el 
jefe malo en 
un momen- | 
to del juego. 
Vas a flipar i 

cuando lie- J 

gues allí. f 
Impactante. i 


O Para lanzar a Sonic turbopr opulsado, bastará con 
pulsar un botón y echar el mando hacia delante. iA volar! 
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lO NOVEDAD Wii 


Su última película, ^La Orden del Fénix', 
estará en Wii en verano de 2007. 


E l verano que viene podremos disfrutar de la 5^ novela de 
J. K. Rowling en el cine... y en la Wii. ¿Te imaginas vivir 
las mismas escenas de las peli en la piel de tus magos 
favoritos? Podremos explorar cada lugar importante de la 
película y enfrentarnos a un montón de adversarios mágicos 
utilizando el mando de Wii. Muy pronto tendremos más 
datos, pero de momento su aspecto es prometedor. # 


Harry Potter se 
estrena en Wii 


OHermiont' y colegas lucirán como nunca en pantalla. OcHaremos los hechizos con el mando de Wii? iGenial! 



Este será el aspecto de los Sims que 
EA Games está diseñando en exclusiva 
para Wii, y que podría estar listo hacia 
verano. La idea de la compañía ameri- 
cana es crear un juego completamente 
nuevo, que aproveche a tope los usos del 
mando y el nunchako. Estamos seguros 
de que triunfarán de nuevo. 


EL ES 


Nuestro espía se me 
los “fregaos” con tal de hacernos He 
gar las noticias de juegos que nadie sabe. 




Mi ojo de espía acaba de fijarse 
en unas pantallas que “ha deja- 
do caer” Nintendo Europa. En 
ellas se ve lo que todos andan 
buscando: Jump Ultímate Stars, 
el juego de lucha más espera- 
do por los fans DS. ¿Que cuándo 
llegará? Preguntádselo a los de 
Nintendo, yo sólo soy un espía.. 



SI TE MOLAN LOS DE 


Hala, mira qué ale- 
grón. Mi arcade 
favorito va a salir 
en DS. Sí, hom- 
bre, ese de escalar, 
y había lianas 
y... uy, menu- 
da memoria. 

Bueno, que va 
a ser la leche y... 
estará en marzo. 



LA PANTALLA MÁS BUSCADA 


Desde que lo vi, sólo tuve un 
pensamiento en mi neurona: 
tenía que conseguir pantallas del 
nuevo Nanostray. Y aquí están. 

El juego utilizará las geniales 
funciones DS (puntero, táctil...) 
y tendrá Wi-Fi, además de, ya 
estáis viendo, gráficos rompedo- 
res. Otro bombazo para mi lista. 
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Superman. Batman. 
Wonderwoman y Flash 
ya están a tus órde- 
nes en Nintendo DS. 
Protagonizan una 
aventura para fans de 
superhérocs que va a 
tenernos mucho tiempo 
pegados a la pantalla 


D iez años después de su estreno, anunciamos nueva entre- 
ga de «Metal Slug». Si no os suena, es que sois dema- 
siado chavalines. Pero hablamos de un pedazo de clásico 
de disparos, explosiones y juerga total en recreativas. Y lo 
mejor es que la antología que saldrá en Wií reunirá las seis 
entregas del juego. Lo veremos ya mismo, en enero. • 


OEI sentido del humor será una de las claves del juego. 


O Todas las jugadas podremos hacerlas con el puntero. 
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O BALONCESTO OlDS! 


Ni Pau Gasol le 
parará los pies 

Mario está listo para deoutar en la 
cancha de basket con su última joya. 


S i te gustan el baloncesto y la diversión, 
estamos de enhorabuena. Mario y sus ami- 
gos llegan a DS dispuestos a jugar el partido 
de baloncesto más trepidante que puedas 
imaginar. Jugar este «Mario Slam Basket» será 
tan fácil como hacer un equipo con tres de 
tus personajes favoritos, escoger un modo 
de juego y saltar a la cancha a ganar. Pero lo 
mejor es que todo lo que hagas durante los 
partidos: pases imposibles, fintas, rebotes 
o tiros a la canasta, lo harás con toques del 
puntero. O sea que será tácil a tope. Anota la 
fecha del 2 de febrero en tu agenda, seguro 
que todavía puedes esperar un poco. • 


OJug«remos en lugares de fantasía. 


Muy pronto os sonará y 
mucho el nombre de est^ 
película Así que querréis 
saber si hay juego dispo 
nible. Pues sí. desde el 
día 13 de diciembre teneis 
las versiones Game Boy 
y DS. con 90 minijuegos 
que os van a hacer viajar 
al mundo de Arthur. 


O ARCADE Wii 

¡Los clásicos 
reiviveii en Wii! 

«Metal Slug Anthology», superclásico 
de las recreativas^ llega a Wii en enero. 


dHabré un modo 2 jugiKiores que será cooperativo. 


Lo más deseable de esta 
nueva entrega de aven- 
turas en la Galla es el 
multijugador Wi-Fi. Así 
disfrutaréis a tope de ios 
divertidos minijuegos 
con puntero qi^ ofrece 
lo nuevo de Atari para 
Nintendo DS que ya está 
en las tiendas. 


Aún tendremos que 
esperar un pelín 
más para cargar 
en nuestras DS 
dos de los títulos 
más espera- 
dos por los 
nintenderos. 
«Tenchu», 
el juegazo 
de ninjas, 
y «Phoenix 
Wright», 
la original 
apuesta por 
el mundo de 
las leyes y 
los aboga- 
dos. saldrán 
finalmente el 
12 de enero. 


Noticias 
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>£Ü¿¡ Tend^ 


Compite con tu personaje favorito 
en el divertidísimo juego de 
carreras de Cartoon Network, 
y utiliza tus super poderes en 
16 circuitos repletos de diversión 
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Noticias 


CEI juego tendrá una pinta atractiva, 

además de prometer diversión y duración. 


OíHabrá batallas ílipantes en tiempo real! 

Manejarás al héroe y 2 Spectrobes a la vez. 




¡Uega la fantasía 
de «Spectrobes»! 

Evolución, criar.... ¿te suenan? Son las 
claves del próximo bombazo para DS. 


- 


ace unos 
días vola- 
mos a París para 
conocer cómo esta- 
ba quedando uno de los próxi- 
mos bombazos de 2007 para DS. 
Hablamos de «Spectrobes», un 
juego diseñado por Buena Vista 
Games, del que muy pronto oire- 
mos hablar porque pretende ser 
algo más que un videojuego. 

¿De qué va «Spectobes»? Así en 
pocas palabras, hay una malvada 
raza alienígena que sólo pueden 
parar los Spectrobes. El proble- 
ma es que se extinguieron hace 
años, de modo que tu misión será 


detectar sus fósiles cavando y 
picando con tu puntero en la táctil. 
Después deberás cultivarlos, revi- 
vir a los Spectrobes de su interior 
y preparar para el combate hasta 
un total de 500, que evoluciona- 
rán de forma diferente según los 
cuides y que podrás intercambiar 
con tus amigos. 

Así se presenta esta aventura 
que mezcla ideas de Pokémon, 
Tamagotchi y diversos RPG, y que 
pretende superar todos los límites 
a los que puede llegar la DS. Una 
apuesta fuerte de Buena Vista de 
la prometemos seguir informando 
en próximos números, m 








Alucina con 50 
divertidos mini 
juegos para varios 
usuarios. Utiliza 
el mando de Wii como 
un bate de béisbol, 
una cuerda de saltar 
a la comba, un volante 
y mucho más, o deslízate 
a través de 8 mundos 
llenos de desafíos y sorpresas detrás de cada curva. 



© SEGA. SEGA, the Sega logo and Super Monkey Ball are either registered trademarks or trademarks of Sega Corporation. Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. All rights reservad. 












Los *"galácticos’* 
llegan a tu DS 


Futboleros^ preparaos para alucinar; «Pro Evo 6» 
llegará a todas las DS... a partir de enero. ¡Por fin! 

C on «Pro Evolution Soccer 6» está a punto de aterrizar en DS una de las sagas 
futboleras con nnás prestigio del nnundo de los videojuegos. «Pro Evo 6» traerá 
el fútbol más realista a la portátil. No sólo por la incorporación de los equipos y 
jugadores más conocidos, o por el emocionante modo carrera (en el que entrenare- 
mos a un equipo hasta la gloria), también por el nuevo control que ofrecerá y por 
el protagonismo que asumirá la pantalla táctil. Por si fuera poco, estrenará una 
opción Wi-Fi Online para que compitamos con gente de todo el mundo. • 


NINTENDATA 

Esto va de números, pero no es necesario 
que hagáis cuentas, ni utilicéis calculadora. 
Sólo que os quedéis con todos estos datos. 



r 

Es la cifra de ventas en Estados 
Unidos tras los primeros 8 días. 
En ese tiempo, desde el 19 de 
noviembre, los americanos 
han comprado 454.000 Zelda 
Twilight Princess. 



Es la Inimaginable cantidad de 
dinero que Nintendo América 
invertirá en los próximos 12 
meses para promocionar Wii. 



OEI fútbol Online en DS será una realidad en enero. 


Otos mejores jugadores y equipos estarán en «Pro 6». 




ASM BROS. 



Es esta imagen que acaba de apare- 
cer en la página oficial del juego. Y la 
verdad es que ha vuelto a ponernos 
los dientes largos, porque además de 
dejarnos apreciar un sinfín de detalles, 
queda claro que el proyecto está muy 
cerquita del final. Claro que la fecha 
sigue siendo 2007. 


Es la cifra de ventas en Japón 
hasta el 19 noviembre. Diamante 
gana por 300.000 a Perla. 


I 

1 


I Es la cifra de ventas 
I en Europa desde el 
I lanzamiento de la 
I máquina. iExitazo! 
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Sil «Bleach» es un nuevo juegazo de 
lucha 3D que prepara Sega para 
nnostrarnos cómo se acoplan el 
- mando de Wii y los combates de 
espadas. «Bleach» saldrá en breve 
en Japón. Ya veremos aquí. 


MI COLUMNA! 

iVaya un mes movidito que hemos tenido! ¡ 
Yo ya me lo olía, porque se notaba en el 
ambiente, pero es que . imenuda movida! 


A RAFA NADAL le asediaron con ios 
micros en la presentación de su juego. 


De Wii a Nadal, el 
éxito de Nintendo 


Este mes se han 
producido dos 
acontecimientos 
que me gustaría 
destacar: la llegada 
de Wii, y la presen- 
cia de Rafa Nadal. 


JUAN CARLOS 
GARCIA es el 
director de N A 


No faltaron los chicos-as de N.A. 
a la presentación de Wii. Por mi 
parte, decidí dejar a un lado mi 
sentimiento atlético y pasear 
por los palcos del Santiago 
Bernabéu como si tal cosa. Con 
tantas Wii por la zona, era impo- 
sible que me diera alergia. Fue 
un mañana lluviosa en Madrid, 
pero dentro la temperatura era 
ideal. Olía a novedad, a juegos, a 
estreno, y yo es que no me pue- 
do resistir ante ese olor. Total, 
que lo disfrutamos, y mucho. 

Por la noche, Nintendo nos puso 
de tiros largos y hala, de fiesta. 
En este sector hay dos cosas 
que nos gustan especialmente: 
los buenos juegos... y las fies- 
tas. Por eso estaba el palco del 
Bernabéu más lleno que cuando 
viene el Barca. Porque, además, 
nadie sufrió lo que los futbo- 
leros. El caso es que el mundo 
Nintendo está moviéndose. Es 
buena señal. Además había que 
celebrar los 7 millones de DS 
vendidas en Europa. ¿Jugarán 
todos con el sorprendente tenis 
de Nadal? Deberían, es la caña. 

Y un fichaje de impacto que a 
mi no ha pasado inadvertido. Un 
buel golpe de efecto, colegas. Y 
con un juego muy trabajado. 
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OEI mando Wii permitirá "destapar” a los Elebits. 


OPodremos diseñar nuestros propios niveles de juego. 




MP3 al ritmo 
de tu portátil 

Convierte tu portátil en un reproductor 
de Mp3 con el Mp3 Player de Nintendo. 

•scuchar tus canciones favoritas 
la través de tu DS o Game Boy es 
posible desde ya nnismo. Y además 
muy sencillo. Insertas el Mp3 Player 
en la ranura de cartuchos para GBA, 
eliges la canción y ¡listo! 

El Mp3 Player tiene forma de cartu- 
cho de GBA; dentro debes insertar una 
tarjeta SD con las canciones. El precio 
de Mp3 Player es de unos 35 Euros, 
pero no incluye ni la tarjeta SD ni el 
lector de tarjetas. Ambas cosas, y el 
PC con el que transferir las canciones 
a la tarjeta, debes ponerlo tú.# 


- í 

Total Cost983V;1 000 
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(OlARCADE: 

¡Vienen 
los Elebits! 

El juego de Konami para Wii 
estrenará el ""Wiiconnect24" 

L OS Elebits son unas pequeñas criaturas que 
trastean sin parar por la casa. En el juego de 
Konami, tú debes descubrirlos a todos con tu 
mando utilizando tu buena vista y apuntando con 
precisión. Estará listo en primavera, pero la noticia 
es que contará con la innovadora función “Wii- 
Connect24". Con ella dispondremos de conexión 
Online permanente y podremos intercambiar 
con otros usuarios los “niveles” que creemos. 
Esta información procede la revista Famitsu, pero 
Konami aún no ha dicho nada oficialmente. # 
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UNA NUEVA CIVILIZACIDN 
TE ESPERA EN TU OS 


El famoso juego de estrategia 
de PC debuta ahora en 
Nintendo DS Un juego en el que 
podrán participar hasta cuatro 
jugadores gracias al modo 
multi-jugador. 

Controla cinco civilizaciones 
diferentes desde la pantalla 
táctil, y entra en combate 
utilizando el Stylus, que será 
tu arma en el camino hacía la 
conquista. 


D 

D 


3D 

cñ 
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lACMONC 

m 

Micmsott' 


ENSEMBLE 








Disfrute del primer jb^o, de Star Wars^desarroHi 
Nirtíendo DS™ y PSP® (Play Station® Pprtat^ 
únicos de pelea en colaboración. ¿i 


LucasArts and ihe LucasArts logo are regiskred lodwHfks ■■■n U4 •: 

US and/orolhifcoiiiries íífl * 


SOLA. ERES FUERT 


vA> 


JUNTOS, SOIS INVENCIBLES 

Eres Rianna Saren. una experta mercenaria Twi’lek. Junto con tu druida de seguridad. 
Zeeo, lucharéis en vuestro camino contra fuerzas hostiles y robaréis los planes para 
I el arma más temida del Imperio, la Estrella de la Muerte. 
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Aquí tienes los 50 juegos que te recomendamos para hacer 
feliz a alguien en Navidad. Si tú quieres ser el afortunado, 
entonces participa en el megaconcurso y llévatelos todos. 


¿COMO 

PARTICIPAR? 

Envía un SMS desde tu móvil 
con la palabra BAZARNT 
seguida de espacio y a 
continuación tus datos 
personales al número 7654. 


Ejemplo: 

Javier López C/Cran vía 2 28300 madrid 


Envía tus mensajes hasta el 15 de febrero 


El coste máximo por mens^e enviado será de 0,90 Euros. 
Válido para Movistar, Vodafone y Orange. 


LO QUE TE 
REGALAMOS 


Lote 1: 

50 juegos + 
consola Wii 

Lote 2: ' 

49 juegos 

'Csin Wii Sports ni consola) 

Lote 3: 

49 juegos 

(sin Wii Sports ni consola) 


'«I? 







UOMFBIM0S 


Cali of Duty 3 

O Acti visión 

TÚ ERES 
DADO y tu 

el arma. Pre 
para ver los" 
gos de gu 
como nunca ant 
habías imaginado 


GALLDUTl^ 


AcTiVirioH ML c iBn a gp 


w¡¡ 


ATOM CiIaMCY 

SRUfSlTejR 






Jue^is de acción 

HAZ QUE TU CONSOLA VIBRE. Aliméntala con los 
juegos más cañeros disponibles, y prepárate para blandir 
espadas, apretar el gatillo o infiltrarte en lugares secretos. 




C O 

LA ACCIÓN MÁS REAL 
LLEGA A Wii con un guión 
bien trabajado, escenarios 
superrealistas y una forma 
de jugar intensa, que nos 
sumerge en la trama. 


FarCry Vengeance 

OUbisoft 059,95 
UN CLÁSICO DE ACCIÓN 3D 

en primera persona que anda 
revolucionado con el nuevo 
mando Wii. lEI arma perfecta! 


O O 

EL JUEGO MÁS EXPLOSIVO 
DE DRAGON BALL con lucha 
garantizada durante horas, y los 
mejores golpes del universo. 


Dead 'n' Furious 


OVirgin Play 039,95 € 


EL PUNTERO ES EL 
MEJOR ARMA contra un 
ejército de zombis. ¡No lo 
dejes un segundo quieto, 
ellos no te darán tregua! 


Star Wars 
Lethr- Alliance 


OUbisoft 039,95^ 


UN STAR WARS nuevo y 
diferente, que aprovecha 
a tope las características 
de tu DS. Táctil a tope. 


^ Wii 


Lego Star Wars II; 

o Acti visión 039,95 < 

LA TRILOGÍA GALÁCTI- 

CA construida sobre las 
piezas de Lego. La com- 
binación es simplemente 
imprescindible. 
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LAS TACTICAS DE ESPIO- 
NAJE deben cambian ahora 
entra en juego un doble ele- 
mento: mando nunchako. 


Wii 


^ B 


PAL 






Nintendogs 
Dálmata y Cía 
ONíntcndo 039,95 

LLEGAN LOS PERROS DE 
LUNARES y más razas 
nuevas a tu simulador de 
perrillos favorito. No pier- 
das la ocasión de "acari- 
ciar" a tus mascotas. 


ita y mejoia 


PON UN “TEACHER" PER- 
SONAL EN TU DS y apren- 
de inglés en cualquier sitio. 
Escribe, escucha, vocaliza y 
pásalo en grande. 




42 Jut^cios 

O O 

AJEDREZ, DAMAS, DARDOS, 
PÓKER, BRIDGE y así has- 
ta 42 juegos de 
toda la vida en 
una tarjeta 
de OS que 
"envicia" 
^ ^ con su 
Wi'Fi 
^ Online 


, CONVIERTEN TU CONSOLA EN ALGO 
UNICO. Y te enseñan inglés, ponen tu cerebro en 
forma, nos animan a cuidar mascotas o nos ayudan 
a crear un universo de amigos. iSon la leche! 


Animal Crossing 

ONintcndo 039,95 € 

LA COMUNIDAD DE ANIMAL CROS- 
SING crece y crece sin parar. ¿Qué 
colección has hecho tú?, ¿has pro- 
bado la conexión Wi-Fi? iTodo tuyo! 


BRAÍN 

TRAINING 


Brain Training 

O Nintendo 029,95 € 

PON EN FORMA TU CEREBRO 

con el juego que está revolu- 
cionando a millones de perso- 
nas en todo el mundo. 


EL CONJUNTO DE RETOS 
MENTALES más original, 
divertido, "viciante" y 
satisfactorio en tu DS. 


Los Sims 2 Mascotas 

OEA Gamcs O . 'r,95- 

POR SI NO ERA DIFÍCIL CUI- 
DAR DE LOS SIMS, ahora 
además tenemos que cuidar 
de sus mascotas. Pero se 
hace superdivertido. 


Catz 

OUbisoft 039,95 € 

LA MODA DE CRIAR 
MASCOTAS se afian- 
za en DS con un nuevo 
juego de... gatos. Ojo, 
que trae Wl-Fi oniine. 


Sudoku f.laster 
ONintcndo 029,95 € 
REGÁLATE LOS 
PASATIEMPOS MÁS 
CHULOS para hacer 
felices a las células 
grises del cerebro. 


Sudoku 


Tamagochi 

Connection 

O Atari 039,95 V 

LOS TAMAGOTCHIS HAN 
ABIERTO SUS NEGOCIOS y 

tú tienes que ayudar a que 
florezcan. Muy gracioso. 


ES COMO REGALARTE UN MANDO 
EXTRA, porque «Mm Play» um un 
mando de Wii más 8 divertidos 
mínijuegos para experimentar. 
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JUEGOS DE SIEMPRE 


1 ® 


iá 





i-' 



1 
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SPIDER-IY1HN 

BBTTLE NEUIVORK 


lo ciudad. Tú decides 


O O 

ESTE SÍ QUE ES UN 
HÉROE de verdad. 
Maneja un dragón 
escupe fuego y se 
pelea con todos para 
salvar el mundo. 


SON LOS BUENOS Y SE LLEVAN SIEMPRE A LA 
CHICA. Son los más populares, pero no tienen por qué ser 
ni altos ni guapos. Hay monos, roedores, incluso Rayman. 


Rayman Raving Rabbids 

O Jbisoft 059,95 C 

EXPERIMENTA EL NUEVO 
CONTROL DE Wii en el juego 
más loco que ha protagoniza- 
do el gran Rayman. 


Juegos 
de héroes 


Spider-Man: Battie 
for New York 

Activísion 39,95 € 
JUEGA CON SPIDEY O 
CON EL DUENDE y des- 
troza Nueva York o salva 


Naruto: Clash of Ninja 

O omy O ;o,95€ 

UNA DE LAS ÚLTIMAS JOYAS 
QUE SALDRÁN EN CUBE o sea que 

habrá que disfrutarla a conciencia, 
y más sabiendo que es muy bueno. 



Tom & Jerry Tales 

O icií'-. O i9,95 ^ 

EL GATO Y EL RATÓN 

se persiguen sin tregua 
por chulísimos esce- 
narios 3D cargados de 
minidesafíos táctiles. 


ESTOS MONOS SON UNOS 
HÉROES en demostración 
de habilidad. Y además 
hacen pasar unos ratos 
geniales de fiesta a 
cuatro jugadores. 


Spyroü I* ¿ 

Un nuevo v II 

comienzo: 

O I vendí 039,95 

DESCUBRE EL ORIGEN ^ 

del pequeño dragón. Con 
aventura y plataformas, sabré 
mos por fin por qué no vuela. 


Wii 


rs~ 






Yosh= s Island D$ 

O Nintendo 039,95 

PEQUEÑITOS PERO 
MATONES, los "baby” 
héroes de Nintendo pro 
tagonizan un arcade de 
plataformas genial. 




UN NUEVO MISTERIO PARA 
SCOOBY que se enfrenta a 
difíciles plataformas y también 
a zombis. esqueletos... 
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O O 

UN HÉROE QUE NO PASA 
DE MODA, donde va triun- 
fa. Aquí se luce con la 
jugabilidad de siempre y 
gráficos de impresión. 





ía i eyendá 


NINTENDO 


Playstation E 


relacionados son 


Univirsal Inl^ctive, Inc, 


envía SPYRO al 404 


y áescárgate 


^ .... . y © Universal Interactive, Inc 

Todos^los derechos reservados. Sierra y el logó de Sierra son marca y/o nnl rea í registra das de Sierra Entertainníent, Inc. en los Estados Unidos y/o otros países 


GMAIf soy acvance 


juego en tu Movistar 









Scurge Hive 

OSouthpeak 039,95 € 

CUANDO PRUEBES ESTA MEZCLA 
DE ACCIÓN, AVENTURA, platafor- 
mas y toques RPG, no podrás des- 
pegarte de la consola. 


Age of Empires li 

O fbisoft Oi9.95 í 

LO MEJOR EN ESTRATEGIA QUE 
VERÁS EN DS va de conquistar 
imperios o de crearte los tuyos 
dándole caña al puntero. 


ES UNA DE LAS PELIS DE LA 
NAVIDAD y en Wii, una genial 
colección de minijuegos. 




Pokémon 

Esmeralda 

O' «intendo 
044,95 <- 

CONSEGUIR 
TODOS LOS 
POKéMON es el 

gran reto de esta 
edición, que arrasa 
entre los jugones. 


aventuras 

TE HACEN SOÑAR, TE TRANSPORTAN A 
OTROS MUNDOS. Te transforman en detective, en 
aventurera de leyenda o incluso en un Pokémon. 


Eragon 

OVívendi 039,95 < 

PELÍCULA ÉPICA con dra 

gón y héroe adolescente, 
que llega a DS con una 
interesante aventura. 


El Corral 

OTHQ 039,95 € 

BASADO EN LA PELI de 

los animales que hablan, 
aquí tienes que cumplir 
un montón de tareas 
superdivertidas. 


ESTA VEZ ERES TU EL 
POKéMON y debes rescatar a 
todos los demás. Brillante. 


LA MEJOR AVENTURA 

que puedes encontrar 
ahora mismo para cual- 
quier consola. Pero vaya, 
es sólo para Wii. Hala. 


iRatónpolis 


La Sirenita M 

Onáintendo w 
039.95 ^ 

DIVERTIDOS 
MINIJUEGOS bien 
acompañados por 
los protas del clá- 
sico de Disney. 


Ratónpolis 

Oü3P 039,95^ 

MÁS CINE DE ANIMACIÓN con 

versiones jugables. Ésta está 
bien llevada y los gráficos nos 
transportan rápido a la peli. 


LARA SE ESTRENA EN LA 
DOB LE PA NTALLA luciendo 
habite^idM y un buei guiór 


^(^\J\POOÍ RÍSCAffiJZtf^ f' 




Tomb Raider Legend 
GlWo» 39,95 C 








www.pegi.info 


pAfRiCiO, 


ConV 









FIFA 07 

Cea Sports 
014,95 ^ 

ES EL MEJOR 
JUEGO DE FÚTBOL 

disponible para DS. 
Rápido, jugadle y 
muy divertido. 


Tony Hawk's 
Downhill Jam 

OActivisíon 039,95 € 

LANZARSE CUESTA ABAJO 

sobre un monopatín y rea- 
lizar tantas piruetas sólo 
está al alcance de unos 
cuantos valientes... 


Rafa 

Tí^níiBS 

O' Oiii*maisK-r4 

O t 

EL JUEGO DEL 
CAMPEÓN es un 

tenis realista, que 
además 


VELOCIDAD Y MINIJUEGOS 

bien combinados y mejor lleva 
dos por los graciosos protago- 
nistas de la peli de Pixac. 


Juegos 

deportivos 




ELEVAN EL ESPIRITU COMPETITIVO. Y hacen que 
ganemos Roland Carros o que nos mantengamos en forma, 
gracias a la nueva forma de control que presenta Wii. 


Mario Kart DS 

O Nintendo 
039,95 4 ' 

¿TODAVÍA NO HAS 
PILOTADO uno de 

los karts de Mario 
y compañía? Pues 
no sabes lo que es 
correr, chaval. 


WiiSporte 


Need for Speed 
Carbono 

OEAGames 044,95 € 

LAS CARRERAS MÁS 
CAÑERAS del “barrio", con 
mucho tuning, nocturnidad 
y velocidad al máximo. 


HAZ DEPORTE 

•t bueno para la 
talud. Te lo pone- 
mos fácil regalán- 
dote 1 Wii con su 
Wii Sports. 


O O 

CONDUCIR COCHES 

4X4 monstruosos 
es casi tan divertido 
como hacerlo con el 
volante que regalan. 


GT Pro Series 

CUbisoft 

039,95 

CARRERAS CON 
COCHES REALES, 

en circuitos urba- 
no, con gráficos 
superoriginales y. 
volante gratis. 


AsphaIt Urban 2 

OUbisoft 039,95 € 

SEGUNDA GENERACIÓN de 

este rapidísimo y especta- 
cular “racing", con mogollón 
de coches nuevos. 


Wii Sports 

Nintendo 

inchddo en 
^ el pack de Wii 







Descubre esta nueva serie llena de aventura 
y fantasía a partir del 8 de Enero, 
sólo en Cartoon Network. 

Entra en juega y gana 

un montón de regalos. 

Disponible en Digital+, Ono, Telecable, Imagenio, R, Jazztelia TV y Orange TV 


CARTOON NETWORK 


LA BATALLA DE LOS BICHOS 




RED STEEL € 2006 UBISOR ENTERTAINMENT. AU RIGHTS RESERVED. RED STEEL. UBISDFT AND THE UBISDFT LDGO ARE TRADEMARKS DF UBSIOFT ENTtRTAINMENT iN THE U.S. AND/OR OTHER CDUNTRY: 
Wll™ THE Wir« AND THE Wll LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 



El ARMA ESTA EN 

¡DOMÍNALA! 


Disponible 
a partir del 
7 de Diciembre 


Redsteelgame.Gom 

sólo en 


w 


www.pegi.info 




Reportaje 


ai Wii. A FOÑTO 


¡LA NUEVA 
FORMA 
DE JUGAR! 



% ÍK 


Wii es ya una realidad. La consola 
que va a revolucionar el mundo de 
los videojuegos también cambiará 
tu manera de jugar. Prepárate^ 
estás a punto de descubrir otro 
universo de ocio. ¿Quién te lo iba 
a decir, después de tantos años? 



Fecha 
de salida: 
Ya a la 
venta 

Desde el día 9 de 
diciembre, puedes 
hacerte con una Wii. 


O Pack de 


lanzamiento: 
249 € 

El pack lo forman Wii color 
blanco, mando Wii, sensor, 
2 pilas AA y el esperado 
bombazo Wii Sports. 



disponibles: 
16 títulos 

Algunos incluyen 
mandos y hasta 
volantes. Su precio 
oscila entre 50 y 60 €. 
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iLlegp la revolución! 


ASI ES LA fONSOLA QUE TE 
CAMBIARA. Estilosa, pequeña 
y sofisticada; te fascinará su 
glamour, pero no deberás ahorrar 
demasiado para hacerte con ella. 


^ i 1 



¡EL DATO! 

iEI pack! El más 
buscado. Cuesta 
249€. Si lo ves, 
cómpralo. 



El mando Wii 

SE TRANSFORMA EN 
CUALQUIER COSA. 

Puede ser una raqueta, 
una espada o una caña 
de pescar. Esto es gra- 
cias a su sensor de 
movimiento de 6 ejes, 
que se conecta a la 
consola por tecnología 
bluetooth. Su precio, 
por separado, es 39€. 


Tu Wii... 


ES BLANCA^ SU DISEÑO TE 
RECORDARA a los Ipod de 
Apple; funciona con DVD de 
1 ó 2 caras y con los mini 
DVD de GameCube; tiene 
dos puertos USB, entradas 
¡¡ para los mandos de GC, y se 
: puede aumentar la memoria 
con tarjetas SD 


Nunchako 


UNIDO AL MANDO, AMPLÍA 
LAS OPCIONES DE JUEGO. 

Tiene forma de pera y se 
adapta perfectamente a tu 
mano. Cuenta con dos boto- 
nes y un stick analógico, y al 
igual que el mando, dispone 
de un sensor de 6 ejes que 
detecta los movimientos. Sus 
posibilidades de acción son 
realmente ilimitadas. 







El sensor 

RECIBE LA SEÑAL 
DEL PUNTERO DEL 
MANDO. Y ade- 
más permite que 
juegues con cual- 
quier tipo de tele: 
plasma, TFT, tubo, 
LCD... Se conecta a 
la consola median- 
te un cable, y se 
coloca bajo la tele. 



Una pose 
^^desnuda'' 

CON SUS SECRETOS 
AL DESCUBIERTO. Wii, 
como no la habías vis- 
to. Junto a la entrada 
de DVD, el puerto para 
tarjetas SD. Y en la 
parte superior, los cua- 
tro puertos para los 
mandos de GameCube. 


iQjID 

dlGeOaiflii 

[DininMífl 


El 16 de noviembre, 
Nintendo nos citó en el 
estadio del Real Madrid, 
para enseñar su Wii. 



H)n srmmajtí muy 
espcctacBibe ! Y no 
escatimaron recursos. 
Los palcos del estadio 
Bernabéu daban una 
superficie de juego enor- 
me. y todo estaba mon- 
tado para disfrutar a 
tope de la consola. Aquí, 
echando unos bolos. 



(ta jTorta ■ v 
enorme! El show fue 
en la zona de palcos del 
estadio, donde pudimos 
probar tanto los juegos 
que salen ahora como 
algunos que están pre- 
vistos para más adelante, 
como Metroid 3, Mario 
Strikers, Battalion Wars... 



íUjiOs cuantos noí- 
oes V tan 
Javi, el redactor jefe, y 
Juan Carlos, el "diré”, se 
dedicaron una agotadora 
sesión de boxeo. Los dos 
aspirantes emplearon sus 
mejores mandos, pero 
fue Javi quien se llevó el 
combate por puntos.. 



El tenista Alex Corretja y la boxeadora María Jesús Rosa, cam- 
peona europea de peso mosca, fueron las estrellas invitadas a 
la presentación. Desde luego, nadie mejor para comprobar la 
precisión de Wii Sports. Corretja lució sus mejores golpes ante 
María Jesús... que no pudo vengarse luego en el boxeo... 
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Canales Wii 

UN CENTRO DE OCIO EN TU TELE. Cuando conectes 
Wii a la tele, te sorprenderá descubrir mogollón de canales en 
los que "hurgar" entre juegos, meteorología, fotos, noticias... 



Wii Shop Channel 


G 

Wii. j¿ 



1 

w 

i Mti m PoifU 

Aucount 

Seltroi 


Canal Mil IGenial! Crea a tu propio 
personaje con toda clase de combinaciones y 
guárdalo en el mando Wii. Podrás activarlo en 
algunos juegos, o llevártelo a otras Wii. 


L 


Canal tienda Un sistema de puntos 

prepago permite comprar juegos clásicos para 
la consola virtual. En un futuro habrá productos 
experimentales o desarrollos sencillos. 


O PARA ACTIVAR ALGUNOS CANALES 

necesitas Internet. Puedes conectarte por 
Wi“Fi (si tienes router), con un adaptador 
LAN de Ethernet o con el USB Wi-Fi de la DS. 

O EL TABLÓN DE Wil exige que los usuarios 
se registren mutuamente. Así se evita la 
intromisión de extraños o el correo Spam. 

O EL NAVEGADOR desarrollado por la 
empresa Opera estará operativo en enero. 





Canal Fotos Permite ver fotografías y 

vídeos digitales en pantalla grande. Podremos 
“jugar" con ellas y presentarlas de formas 
diferentes. iMira, ese es Rafa Nadal! 


JUEGA CON 
LOS CLASICOS 


Consola Virtual. Imagínate volver 

a disfrutar en tu tele con clásicos de (a talla de 
leída Ocarina of Mario Bros.* Sonic o 

Donkey Kong. Wii te lo pone^^n bandeja. Desde 5 
Euros por eada juego de NES. podrás descai^rte 
los títulos que quieras. El pago se hse a través 
de una tarjeta de puntos que cuesta 20 Euros 
e incluirá 2.000 puntos. Cada juego t^sdré un 
coste (NES: 5€=rSNES: 8€. N64; 10€. MegaOrive: 
8€). De momento hay más o menos 15 
disponibles, pero la lista irá aumentando. 


Tablón de Wii En lugar de los post- 

its, puedes dejar un mensaje en este canal. 

Y si estás en Red, puedes enviar correos 
electrónicos o mensajes a móviles y viceversa. 


Canal Tiempo 

permiten acceder al pror 


y canal Noticias nos 
permiten acceder af pronóstico del tiempo 
en cualquier lugar del mundo, y a las últimas 
noticias organizadas por categorías. 


Virtual Consolé 

List by Giame System 


Aj[? 


J MUmilM*' 

L* 




íuseoGRAFiil. 


Back 


10 0 0 0 
Wii Poinls 



I? : 

, id? últinx)5 20 iñoi 
í para 

( di “ ^ :ntc met 
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¡Eres el protagonista! 

ENTRENA BRAZOS Y CUERPO, TE HARÁ FALTA. Porque la 
propuesta de Wii es que juegues moviéndote. Aquí tienes unos ejemplos. 





con tu mando 

CONVIÉRTELO en un palo de billar, en la 
espada de Link, en una de las armas de 
Red Steel... iy apunta con precisión! 




Haz un especial 

EL JUEGO DETECTA las posiciones de 
los mandos, lo que permite emular los 
ataques de los héroes del juego. 





Vente a 
la bolera 


AGACHATE Y ¡LANZA! 

El mando no sólo es 
el puntero, también 
puedes moverlo, cla- 
ro, para emular., una 
tirada de bolos. 



Comparte experiencia 

DOBLE EJEMPLO del uso del mando. 

Uno lanza la bola, el segundo jugador 
prepara el bate y realiza el movimiento. 



16 “ 

JUEGOS SALEN 
CON LA CONSOLA , 


■R^^rtsfom!^are:í^ 

' del pack; Wii Play incluye 
: mando; GT y 4x4 rega- 
lan un volante. Además, 
durante diciembre habrá 
I hasta 8 juegos nuevos. 

— 


& MILLONES 

DE Wii SALDRAN : : 
DE LAS TIENDAS ■ 
AMERICANAS. I 


I A razón de 1 millón has- 
! ta diciembre (salió el 19 
i noviembre) y 1 millón 
más durante en enero. 


EL PRECIO TOPE DE 
LOS JUEGOS Wii._ 


! Casi todos oscilarán entre 
! 49 y 59 Euros. Aunque 
! haya alguna excepción, 

: como Rampage, que eos- 
: tará unos 30 Euros. 





CANALES HABRÁ 
EN EL MENU WII. 


Al principio sólo habrá 
4 disponibles, pero hay ' ; 
espacio para una parrilla 
de 48 canales. ^ 


1000 

FOTOS PODRÁ 
DESPLEGAR EL_^ 
CANAL FOTOS.-ÜM 


r Con una resolución máxi- 
¡ ma de 8192x8192 píxels. 
j Si en tu tarjeta caben 
I más. se podrá elegir otra 
; opción de presentación 
en pantalla. No s« puede 
salvar o reescribir en la 
tarjeta SD. 



O MANDO + NUNCH.4^ 

COMBINACION. Ambos mandos disponen de sensor 
de movimiento de seis ejes, lo que amplía al máximo las posibilida- 
des de acción frente a la pantalla. Combinados, se convierten en los 
puños del boxeo de Wii Sports, en la espada y el escudo de Link, en 
las armas de Red Steel o en el movimiento Kamehameha de Goku. 
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Buen gusto y diseño, 
también en el pack 


ESTO ES LO PRIMERO QUE HICIMOS CON LA Wii. 

En cinco pantallas te descubrimos lo que dio de sí nuestro 
primer contacto con la consola. ¡Lo que pudimos reírnos! 


O DENTRO DE LA CAJA DE Wii hay dos 

cajas azules. En la de arriba están los 
mandos, Wii Sports y la barra sensor. 

Ola CAJA DE ABAJO incluye la consola y 
el soporte, los cables de la tele y la fuente 
de alimentación. Todo muy cuidadito. 



1. Configura. Al conectar la consola 

debes introducir nombre, fecha y hora. Además 
puedes hacer la prueba de conexión a internet. 


Wii 

b 


Mar ¡ 

28-11 


2. Menú Wii ■ Después pasas a los 

canales básicos. Antes de empezar a jugar, 
quisimos probar el canal Fotos, que nos molaba. 




3. ¡Qué fotos! Introdujimos una 

tarjeta SD con fotos y, ¡fíjate lo que dio de sí la 
ocurrencia! Vaya pinta tienes, Javi Domínguez. 


4. Los primeros Mii. Después 

quisimos crear nuestros propios Mii. Y nos 
hicimos a nosotros mismos, los de la revista. 


5. ¡A jugar ■ Por fin, la prueba de fuego. 

Metimos los Mii en Wii Sports y empezamos a 


darle caña al mando. Leñe, qué divertido. 



En cuanto 

llegó, nos abalanzannos sobre ella. Antes de abrir la caja, 
quisimos inmortalizar el momento. ¡La teníamos! Lo que 
vino después es que cada uno tiró de la caja hacia su lado 
para ver quién se la llevaba el fin de semana. ¿Quién ganó? 
¡Pues el que está haciéndose este artículo, por supuesto! 






"Tiene gráficos solidos, pero lo que es más importante, 

tiene una jugabilidad que es interesante y única" 
s -IGN 


Tácticas en tiempo real para Nintendo 05 y P5P 



Combate en tiempo real Multijugador UUireless 



□os campañas completas 


Cinco carreras jugadles 
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¡TE LLEVA LA BOLERA 
AL SALON DE CASA! 

Agáchate y lanza el mando hacia adelante. El 
momento en que levantes la mano y la poten- 
cia con que lo hagas, harán que la bola salga 
con más o menos suavidad. Antes, decidirás 
dirección y efectos. Simple, divertido, lo justo 
para montarse una fiesta de 4 jugadores. 


OCofi«^utr un pleno no es tarea fácil. Hay que 
elegir bien dirección y efecto, y lanzar con precisión. 


OPara lanz-r 

harías en una 




pac 


Tu .primeti contactjMEOn la consola será exactamente lo que 
esperas^cieleiia. Una demostración de las funciones del mando, 
ejercicio físico, control realista a tope, diversión, y una experiencia 
revolucionaria. ENTRENA. Ahora eres tú el máximo protagonista. 





o 


M 



Ci rí'Afe: son para 2 ó 4 jugadores. Si jugáis dos, 
cada uno controla a los dos de su pista. 


NO ES UN JUEGO DE 
TENIS, ¡ES TENIS REAL! 


Si sois cuatro, probad, es una experiencia única. 
El mando reconoce los movimientos que harías 
si empuñaras una raqueta; liftar, volear, hacer 
dejadas, machacar... y los refleja en pantalla. 
Tranquilo, la consola desplaza al jugador por la 
pista. Tú intenta hacer el gesto en el momento 
preciso, con la potencia adecuada, y ya verás. 


^Viwpk s pero cuando coloques tu 
Mil en la pista, enseguida disfrutarás como un niño. 


O A dos juojKkKoi es total. Nuestros 
gestos se reflejan con precisión en pantalla. 


SUDARAS PARA' 
LOGRAR UN K.O. 

El boxeo se juega con mando y 
nunchako, uno en cada mano, y 
con el cuerpo: hay que moverse 
para esquivar los golpes. Lanza 
tus puños adelante para golpear, 
y hacia atrás para protegerte. 


OComo en el riofi, basta moverse a izquierda 
o derecha para esquivar ese derechazo. 








TU LANZAME LA ^ 
r QUE YO BATEO 


OSi fto<s dos, os turnaréis Uno lanza la bola, ‘‘tirando’ 
el mando, y el otro golpea, como si manejara un bate. 


OEI momento de golpeo es clave. Hay que echarse el 
mando bien atrás y moverlo en el momento justo. 


BOLAr QUE YO BATEO 

El quid de la cuestión será coger el momen- 
to exacto para golpear la bola. Tú colocas el 
mando como si fuera el bate, tu amigo lan- 
za la bola y... ¡ahora! Con suerte, la sacarás 
del campo. Pero tienes que dar con el movi- 
miento adecuado: giro, fuerza y momento. 


i 



Ou*«i ^ «I la fuerza con que muevas el 

brazo será clave. Contente y hazlo despacito. 



OLo* c ^ nipn^ tienen todos los obstáculos de los 
circuitos reales: lagos, árboles, arena... imuy real! 



SI TU SUENO ES 
SER TICER WOODS... 

...O al menos practicar tu deporte favorito, ya no 
hace falta que salgas al campo (¡con lo que llue- 
ve!). El mando Wii se convierte en un palo y la 
tele en un campo de 9 hoyos. Ponte en posición, 
coloca el cuerpo y ¡a por el green! 
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Los primeros 
juegos de Wii 

ESTOS SON LOS 16 JUEGOS que desde 
ya mismo puedes conectar en tu Wii. Hay para 
todos los gustos, estilos y tipos de jugador. 
Unos vienen con mando, otros con volante... 
Toma nota y elige los que te vas a comprar. 



OTHQ 

CCarrcras 

Velocidad y 
pruebas con los 
coches de la peli. 



OUbisoft 

CAccíón 

Vista subjetiva 
3D y acción muy 
cañera en la selva. 


OUbisoft 
O Aventura 

Versión jugable de 
la última película 
de animación. 




OUbisoft 

OCarreras 

Campeonato GT, 
coches reales, y 
volante de regalo. 



OMidway 
O Aventura 

Baila y canta en 
la aventura del 
pingüino molón. 



OEA GAMES 
OCarreras 

Tuning, velocidad 
y conducción... 
ipor las nubes! 



OActIvisíon 

OAcción 

Forma tu equipo 
de héroes Marvel 
y isalva el mundo! 





OMidway 
O Arcado 

lEncárgate de la 
destrucción total 
de la ciudad! 



WiiSports 

fjnnts® 



ONintendo 

ODeportes 

Un fantástico 5- 
en-uno que viene 
en el pack de Wii. 



OUbisoft 

OMinijuegos 

El conjunto de 
retos más loco del 
colega Rayman. 



OUbisoft 

OCarreras 

Incluye volante y 
circuitos llenos de 
barro. iA correr! 



OUbisoft 

OAcción 

Llega la aventura 
de acción más 
real a tu Wii. 




O SEGA 
OArcade 

Lo mejor de la 
saga de los monos 
"rodantes". 


ONintendo 

OAventura 

Link se adapta 
como un guante al 
mando de Wii. 



OUbisoft 

OAcción 

Infíltrate en el 
juego de espías 
más esperado. 



ONintendo 

OMinijuegos 

El pack de este 
juego es 1 mando 
+ 8 minijuegos. 



Juan Carlos 
García, el “dire’^ se 

ha convertido en un 
fan de la originalidad 
y diversión que 
ofrece la nueva Wii. 


OMIÜPNION 


sobre Wii es bastante 
clara. He vuelto a des- 
cubrir la diversión de 
los juegos, lo estoy 
pasando como cuando 
tenía 15 años y no dejaba 
en paz mi primer ordenador 
cargando todos los juegos 
de coches que había. 
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ESTE MES CON TU REVISTA FAVORITA 
DE ACTIVIDADES Y PASATIEMPOS... 






P Red Steel 

NO ENCONTRARÁS UN JUE- 
GO DE ACCIÓN TAN REAL, en 

el que puedas manejar la pistola o 
una espada con tal soltura entre el 
mando y el nunchako. Brillante. 


Q Zelda Twilight 
W Princess 

EL MEJOR JUEGO DE Wii, que ha 

salido hasta el momento. Nuestros 
expertos no tienen la menor duda. 



CÓMO PUNTUAMOS 


Puntuamos los siguientes cuatro parámetros, utilizando un sistema de estrellas que varía 
entre 0 y 4. La puntuación final sí es numérica y responde al criterio de la redacción. 


En enero... 


Gráficos. El aspecto visual del juega 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la creatividad de las imágenes 

Diversión. ¿Te lo pasas bien con este juego?, 
¿como de bien, quizá genial? Pues eso es lo 
que encontrarás puntuado aquí. 


Mutijugador. Este es nuevo. Lo hemos 
incluido porque los juegos son cada vez más 
"sociales". Y eso es lo que pretendemos 
valorar ¿sirve para una fiesta entre amigos? 

Duración. Hay muchos o pocos niveles, 
modos de juego, ítems, personajes.. 


P.E.G.L de 
calificación 


PTIedad 

RECOMENDADA 

VIOLENCIA 

m DROGAS 

¡SEX. 

E3 

j^U LENGUAJE SOEZ 

DISCRIMINACION 



Los iconos de DS 


o 

□ 


‘‘I 


Los iconos en rojo Indica que el juego utiliza esas 
funciones. De lo contrario aparecen en color gris. 




PANTALLA DOBLE PANTALLA TÁCTIL SIN CABLES 




CHAT 


MICRÓFONO Wl-Fi ONLINE 


I Los ico nos de Wii 

fcSt 


Los iconos de Wlt utilizan el mismo sistema que en DS. 
En color azul, utilizan esa función. Si no, en gris. 


VIBRACIÓN PUNTERO SENSOR MOVIMIENTO MANDO CLÁSICO INTERNET 


LLEGAN LOS PRIMEROS JUEGOS DE Wii. Y 

no dejamos de recibir un aluvión de novedades para 
DS. Todo eso lo encontraréis aquí, puntuadito. 


Wii 

44 Zelda Twilight Princess 
54 Red Steel 
68 Cali of Duty 3 
76 Rayman 
82 Wii Play 

GAMECUBE 

52 Naruto 


NINTENDO DS 

50 NFS Carbono 
74 Rafa Nadal Tennis 
58 Eragon 
72 Tony Hawk DJ 
80 Yoshi’s Island DS 
84 Tom & Jerry 
86 Ratónpolis 
88 Scurge Hive 
90 La Sirenita 


NOTA DE LA REDACCIÓN. Ten en cuenta que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras son 
aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. SI quieres alternativas, pregunta en varias. 



Novedades 



OUpodeju^o: 
O Compañía: 

O Jugadores: 


O Idioma: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


¡BIENVENIDO, QUERIDO LINK! 


La saga de aventuras más glamurosa de Nintendo 
ha vuelto para que la disfrutes en la mejor consola. 


C on juegos como este, no sabemos si realmen- 
te es necesario decir mucho. Link siempre 
ha traído consigo las mejores aventuras de 
estilo RPG, desde los tiempos de la NES hasta 
«Wind Waker» en CUBE. Sois vosotros, los que 
os habéis comprado una Wii por su original sis- 
tema de control, muchos "recién llegados", los 
que quizá necesitéis que alguien os explique por 
qué esta saga siempre tiene un éxito abrumador. 
Para ilustrar nuestras explicaciones, usaremos 
el mejor ejemplo posible: este maravilloso, 
genuino, profundo y absolutamente 
genial «Zelda Twilight Princess». 


con «TP». El Link que comienza esta aventura 
es un jovenzuelo que vive en Ordon, un modes- 
to pueblecillo de poco más de una docena de 
habitantes, donde su quehacer diario es meter 
las cabras en el establo a lomos de su yegua, 
y ayudar en lo que buenamente pueda a su gen- 
te. Aún no es un héroe, excepto para los niños 
del pueblo, que le admiran: y quizá también sea 
admirado por una hermosa joven, de nombre 
Illa. Es todo muy idílico, ¿verdad? Pues las cosas 
van a cambiar muy pronto. Un viejo guerrero, 
vecino del pueblo, le acaba de encomendar una 
misión: llevar una espada y un escudo a la 
princesa Zelda, soberana de Hyrule. 

Tras levantarte y salir de tu casa, construida 
en el tronco de un árbol, te das tu primer paseo 
por Ordon: conoces al alcalde, visitas la tienda, 
soplas una hoja para llamar al azor que más 
tarde te ayudará a resolver algunas misiones. O 


El héroe de Hyrule 

Dijo una vez Miyamoto (creador de la 
saga) que Link, el héroe de todo juego 
de Zelda. no era siempre el mismo. Y. 
desde luego, ha quedado demostrado 


V oces ambientales 
Textos en castellano 


eo todas i 


s> 


Vv- 



ALTAVOZ 

WRACIÓN 

PUNTERO 
















OLos de Ut mazmofTM te hacen esforzarte al 
máximo tanto en habilidad como usando la cabeza. 




O Loe espíritus de luz te van guiando y ayudando en OSelter con et lobo es algo parecido a un minijuego 

tu aventura si consigues sacarles del mundo oscuro. en el que debes pulsar “A" en el momento adecuado. 



¡Comienza 
el combate! 

Para dar su merecido a los 
enemigos del juego debes 
fijar al bichejo en cuestión 
con Z y sacudir el mando de 
un lado a otro para golpear. 


iWK puede moverse 
alrededor del enemigo 
y saltar sobre él 
pulsando el botón A. 


más o menos tonta 
pero siempre irá a-por 
ti con mala intención. , 


La nueva aventura 

aprovechara tpge 

diSá^lodejm 


i 


Personajes de leyenda 

Quien no haya jugado nunca a un “Zelda" 
estará un poco perdido. Y quien sí lo 
haya hecho, encontrará algunos persona- 
jes totalmente nuevos. Así que, aquí tie- 
nes una pequeña descripción de los más 
importantes, aunque los conocerás mucho 
mejor jugando a esta maravilla para Wii. 



OUnk, el héroe de Hyrule, es un chico de 
pueblo que poco a poco se hará un hombre. 



¡Muevo la espada 
con mi mano derecha! 

Con sacudir un poquito el mando, Link ya se 
pone a dar a diestra y siniestra. Moviéndolo 
unas cuantas veces seguidas, el de Hyrule eje- 
cuta un combo. Y si me veo en apuros, basta 
con hacer un círculo con el nunchako para que 
haga su famoso y devastador ataque circular. 



OMidtwi, JlncC* del lobo y de carácter jovial, 
pertenece a la dimensión de las sombras. 



OZeIdjif la princosa de Hyrule. es la 

supuesta culpable de la Invasión del reino. 
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Novedades 


¡El lobo es Link!, ¡y 
mira lo que sabe hacer! 

A lo mejor piensas que lo de que Link se 
convierta en lobo es algo anecdótico. Pues 
en absoluto. La única forma en la que Link 
puede moverse por un mundo aún domina- 
do por las sombras es convertido en lobo. 
Manejas al “bicho” durante largos períodos 
de tiempo, mientras intentas cumplir los 
objetivos necesarios para liberar del oscuro 
yugo a la zona en la que estés. ¿Limitado? 
No, no. De hecho, Link-lobo salta muy alto, 
sigue rastros, aúlla, se aterra a su presa... 



V 








vi 




Speak ^ 


n 




4 4 


h 4 

B 


Soeák 


OOO 


Ota b«ll«za visual es constante durante el juego, aunque ver escenas como esta, con Link paseando por el 
pueblo de Ordon al atardecer, con sus vecinos, todo ese verde entorno y Epona ahí al lado... ¡Qué maravilla! 


OAtaca a su presa como en los cuadros de 
cacería: se cuelga y muerde repetidas veces. 



OAúlla para llamar a otros anímales y tú 

decides el tono que da usando el nunchako. 



OEÍ lobo puede comunicarse con otros animales 

hablando directamente con ellos o a base de aullidos. 



Cuno de los chavales que están junto al río te 
informa de que la caña que te está fabricando 
ya está casi a punto... Así, tienes tu primera 
oportunidad de admirar la belleza y per- 
fección de los artísticos gráficos y entrar 
en contacto con el "ambiente Zelda”, un 
entorno amigable y lleno de luz en el que 
muy pronto llegarán... 


Las sombras 

No os vamos a contar cómo 
llegan las sombras porque 
el argumento de «Twilight 
Princess» es mejor ir viéndolo, 
y viviéndolo, uno mismo. Pero, 
por supuesto, en un momen- 
to dado serás el único capaz 
de arreglar la situación a la 
que se ha llegado; los alre- 
dedores están plagados de 
espantosas criaturas del reino de 
las sombras, una especie de uni- 
verso paralelo que poco a poco 
va invadiendo el mundo de la 
luz, y que deja su huella allá 
por donde pasa, oscureciendo 



CLInk vuelve a lucir sus verdes ropajes, la famosa 
indumentaria que ha llevado desde el primer Zelda. 


incluso el horizonte del reino de Hyrule. Tú eres 
el elegido, el chico que se convertirá en héroe 
del que hablan las leyendas, y cuentas con el 
apoyo de las diosas para llevar a cabo la misión 
de salvar el mundo que ellas crearon, tu mun- 
do. Pero no por ello te van a llevar en volandas 
hasta el éxito, no: comienzas con una espada 
de madera, un escudo del mismo material, un 
candil que deberás rellenar con aceite cada vez 
que se gaste, la caña que te hizo el chaval y el 
tirachinas que. si has sido previsor, te habrás 
comprado en la tienda de Ordon. Después, por 
supuesto, irás ampliando tu arsenal: consegui- 
rás un bumerán con el que activar mecanismos 
a distancia, un arco que puede disparar flechas 
normales o explosivas, bombas de diferentes 
tipos que te abrirán paso a nuevas zonas (y a 
pasadizos secretos, si eres suficientemente 
observador), unas botas que te permitirán cami- 
nar hasta por el techo de algunas cavernas... 
¡Claro que hay muchos ítems, esto es un Zelda! 
Y lo compruebas cuando, por muchos objetos 
que tengas, piensas que te falta alguno más 
para poder resolver los continuos problemas 
que plantean las nueve mazmorras del jue- 
go. Pero no todo es manejar ítems. Con este O 
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OeI pueblo d« Ordon es un lugar tranquilo y lleno de alegría en el que Link, OMecesItj» encontrar Insectos de luz para devolver a su plenitud a los dioses, 

después de guardar las cabras en el establo, da sus primeros pasos como héroe. Solo puedes cazarlos con Link en forma de lobo, y en el reino de las sombras. 



Epona: ¡más 
útilr veloz y 
bien hecha 
que nunca! 

Tener un caballo para 
desplazarse desde lue- 
go que viene bien. Pero, 
además de ir rápido, 
con tu yegua Epona (o 
el nombre que tú le pon- 
gas al principio del jue- 
go) puedes saltar obstá- 
culos insalvables de otra 
manera. Además, pue- 
des espolearla para que 
corra aún más y así arro- 
llar a los enemigos que 
se pongan por delante. 



Ticnicamente e^P_J 
'mejor qeo 00 

y cscuchsdo Bit 

i facJ e su ianzajaígnífe 



Cuando Link usa la 
caña, ¡el mando se 
convierte en ella! 
Echándolo hacia 
atrás y luego hacia 
delante, lanzo. Si 
pican, tiro hacia 
atrás con el mando 
y, haciendo círcu- 
los con el nunchako, 
recojo el sedal como 
en la realidad. 


¡Pescar es 
la mar de 
divertido! 





OEn U primera mazmorra los monos serán tus compañeros. Cuantos más 
liberes de su cautiverio, más caminos nuevos podrás ir alcanzando con su ayuda. 


OLoa Goron son una raza clásica del mundo de Hyrule. En su mazmorra, hallarás, 
además de un montón de problemas con la lava, el arco del héroe. 



OPican distintoa pocoa 

dependiendo de la zona. 


CPruaba diatintoa c«6oa y 

verás cómo varía la pesca. 


nuevo Link, también debes controlar animales 
como tu yegua, un pájaro con el que volarás... 
o a ti mismo, el Link-lobo. 


Una bestia digna de 
la nueva Wii 

Tener a un Link con 
forma de lobo puede 
resultar frustrante al 
principio, cuando 
te ves encerrado 
en un calabozo y 
solo sabes gruñir y 
saltar. Menos mal 
que Midna, el nuevo 
y carismático per- 
sonaje del reino 
de las sombras, 
te enseña poco a 
poco, pero cons- 
tantemente, todas tus 


Si quieres reiajarter 
¡vete a pescar un rato! 

Entre tanto objetivo trascendental, Link 
puede tomarse un respiro y de paso retar- 
se a sí mismo desde el mismo momento 
en que consigue la caña. Con ella puedes 
investigar qué tipo de peces pueblan cada 
lago o río de Hyrule e ir dejando constan- 
cia en tu diario de tus mayores y más raras 
piezas. Hay peces muy comunes que pican 
incluso sin poner cebo en el anzuelo, y 
otros que, a no ser que les ofrezcas la típi- 
ca lombriz, ni se molestan en acercarse. 


OUinzM ia caAa moviendo el mando, y si 
pica alguno, recoge hilo girando el nunchako. 


Cl.i* botas da hiarro te permiten caminar por las 
paredes imantadas de las minas de los Goron. 



OAprandas nuavas técnicas de aspada cuando 
superas ciertos puntos clave de la aventura. 



habilidades. Gracias a ella podrás saltar gran- 
des distancias y acceder a lugares que el Link 
humano, sin el objeto adecuado, no soñaría con 
pisar. Aunque la habilidad más útil del lobo es 
"percibir", que te permite usar tu Instinto ani- 
mal para encontrar objetos enterrados, seguir 
rastros de olor e incluso escuchar lo que dicen 
las ánimas de los muertos. No. de verdad que 
no merece la pena contar más. esto hay que 
jugarlo y vivirlo uno mismo: dar mandobles 
a los enemigos con tu propia mano, tirar del 
mando hacia atrás y sacar un pez que no tenías, 
reventar a un arquero enemigo disparando a un 
barril explosivo al que has estado apuntando 
con pulso inquieto... Es una maravilla que "los 
nuevos" deben probar sin excusa. Los vetera- 
nos, que lo devoraremos, sabed que tenemos 
Goron, Zoras, guiños a «Ocarina of Time» y 
aquel duelo con Ganondorf que vimos una y 
otra vez pero nunca pudimos jugar en nuestras 
CUBE. ¡Hasta pronto, querido Link! # 
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N^loraciones 


Nuestra Ooinión 


Puntuación Rnal 


nírece tnás d e WO^ 
ho ras de iucgpjBti.u^^ 
atfjjiitura escelentarm 


Puedes reunir una 
^ran colección de 
insectos brillantes 

¡Y esa es la gracia, que sean brillantes! 
Durante tu epopeya viajas tanto de día 
como de noche y si. en la oscuridad, 
ves algo brillar en el suelo o un muro, 
baja de tu caballo y mira a ver qué es. 
Nosotros hemos encontrado insectos 
palo, cochinillas, grillos, hormigas... 


dPue<itrs Uenar Im botellas con las típicas 
pociones, hadas, cebos e incluso sopa agria. 


En el mundo de las sombras 
también existen monturas 
jabalíes gigantes, pájaros sin 
cabeza... i Derríbalos a espa- 
dazos sin bajarte de Epona! 


OMidna te ertseAa a usar poderes siendo 
lobo, como este útil ataque mútiple. 


¡Disparo el 
tirachinaSr 
el arco y el 
bumerán! 


Y con todos ellos lo 
único que tengo que 
hacer es pulsar el 
botón de usar el arma 
que quiera, y apuntar 
con mi mano al enemi- 
go u objeto de la pan- 
talla que me interese 
derribar o accionar. 




y más que... 


Out«*ro druip vüirrl 




Ola |ov»fi Illa será una de las razones por las que 
Link se supere a sí mismo y consiga vencer al mal. 


OPsra llamar a Epona usarás las flores de una 
planta que, al soplarlas, isuenan como en «Ocarina»! 


lEt un ' .H . ; f"' - (^)l 

Sus brillos dorados apasionan a 
lÉO aficionados. Mira tus bichos 

-•fi la t ' 1 1 .1 ' ' t * j ■ j . 


ntuaciones 


Los gráficos, 
^la historia. 


Por poner 
NÍ^algo, nos 


gustaría que 
hubiera tenido 
multijugador con 
justas y Online. 


O Gráficos 


★★★★ 

Puede que otro juego saque más 
partido a la Wii en un futuro, pero 
tiene difícil superar esta belleza. 

jODiversión 

. , Golpeas, pescas, gruñes, muer- 
des... incluso puedes llegar a llorar 
i,, con este pedazo de argumento. 

KOMultijugador 

No estaría mal un concurso de 
pesca o justas por internet para 
próximas entregas, ¿verdad? 

iODuración ★★★★ 

Si quieres encontrar todo lo gue 
esconde, vas a tardaaar... más de 
100 horas. Que sí, que es en serio. 


historia, 
los ítems, los ani- 
males, el sonido, 
las... los... Todo y 
mucho más. 


Un imprescindible 
para tu consola Wii 

Por SI no has leído los elogios 
que hemos dicho durante el tex- 
to. ahora tienes la oportunidad 
Este Zelda es un bombazo. Debes 
hacerte con él. y jugar sin parar. 
Sólo le ha faltado la guinda del 
multijugador pero... ¿para qué*^ 
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o Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 


O Idioma: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


OCftt* Pof«ch« es uno de los deportivos 
que podrás pilotar, y un TT, un Ford GT... 


Ola acción M en la pantalla auperior, donde corren 4 
coches con nivel muy similar. El salpicadero es configurable, 


¡VOY A TOPE CON MI DS! 


MICRÓFONO 


La edición Carbono le ha tomado la verdadera medida a la DS 
Por fin se han dado la mano la velocidad y el control total. 


f|^ pedirle a tu DS que 
i te enseñe inglés, te 
ayude con los Sudokus 
y haga que reavives tu 
nnemoria, ya era sufi- 
ciente. Así que pilotar 
los coches más chulos 
a toda caña por ciudades 
en 3D se supone que era 
pedir demasiado. ¿Sí? iY un 
cuerno! «NFS Carbono» ha roto 
. todos los moldes. No sólo 


por las cualidades técnicas -iqué pun- 
ta de velocidad!-, sino también por un 

nivel de jugabiiídad explosivo. 


Puntuaciones 


Descarga de energía 

Y no es que sea la primera vez que 
la saga NFS entra en DS: pero sí es la 
entrega que mejor lo aprovecha. Los 
coches reales lucen su carrocería, la 
sensación de velocidad transmite 
un subidón de energía, y el control, 
a base de cruceta, es ejemplar. La 
¡dea de controlar zonas de la ciudad 
ganando diferentes pruebas nos ha 
gustado también, como el hecho de 
que la recompensa varíe con cada 
I una. No en todos los circuitos consi- 
gues créditos y desbloqueas extras, 
I así que tendrás que jugar mucho 
f para lograr el tuning total. • 


«Carbono» trae novedades chulas. 
Por ejemplo, la ¡dea de formar un 
equipo con pilotos que nos ayuden 
en carrera. Pierde en el uso de la tác- 
til y en la banda sonora machacona, 
pero la sensación final es brillante. 


Pantall a ^períor 


Voces eni 
Textos en 


Pantalla Táctil 


0 Gráficos 

★★★ 

0 Diversión 

★★★★ 

OMultijugador 

★★★ 

0 Duración 

★★★★ 

ValoiBdón 


D 1 

, a 1 

1 M) 


PANTALLA 

DOBLE 

PANTALLA 

TACTIL 

SIN 

CABLES 


lili 









(NinTerido^ 



Sqcq. Resta. ¡Volea! 



Wií Sports 

fjnoB® 


♦‘‘l Mondo de IL'fi es tu roqueta. 

AAue\^e tu brozo ,v ve o por lo pelote* llevo el tenis 
□ tu solón. Une tus gonos de dlvcftírte 
o lo nueva lüii de Nintendo y lo posorós en grande, 
lo consoío Incluye UJii Sports con: 
tenis, boxeo, bolos, golf y b^‘sboi. 



Wll B 


Moveyou 


uuaiuj.uuii.ccrn 





o Tipo de juego: 
C Compañía: 

s 

o Jugadores: 


0 Idioma: 




Textos fflcasteHano 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


OCuando llenes tu barra de energía, OeI aspecto gráfico del juego es clavadíto al de la serie. Los 

conseguirás hacer técnicas hipantes. combates 3D son superabsorbentes y muy dinámicos. 


LA ESTRELLA DE LA TELE 

Ser ninja es un oficio en pleno auge. Si de pequeño siempre 
habías soñado con algo asiV aquí puedes ir entrenando. 


N aruto es una de las estre- 
llas de la tele, un adoles- 
cente algo problemático que 
se ha puesto muy de moda 
entre la “peña" (¿será por 
llevar en su interior un 
dragón de 9 colas?). En 
fin. que el chaval tiene 
muy buena prensa y 
por eso Nintendo no 
se ha cortado a la hora 
de lanzar sus aventuras 
en GameCube. 

¡Sé el m»or 
luchador! 

En este juego te unes 
a Naruto desde su paso 
por la Academia hasta 
el examen de Chunin. 


Es un genial arcade de lucha 3D. al 
más puro estilo «Dragón Ball», con 
unos gráficos clavados a los de la 
serie. En el modo historia sigues el 
argumento del anime y te conviertes 
en Naruto, Sasuke, Sakura y muchos 
otros personajes que despliegan a la 
perfección sus movimientos en pan- 
talla. A medida que ganas combates 
vas recibiendo dinero que puedes uti- 
lizar en la “tienda" para desbloquear 
diversos extras. Aunque, si se te da 
bien lo de repartir tortazos ninjas, 
los personajes se te desbloquean al 
terminar victorioso. Ponte las pilas 
hay hasta 23 disponibles. 

Cuando los tengas todos puedes 
invitar a unos amigos y echar un 
multijugador a cuatro. Va ser un com- 
bate memorable, sin duda. 


o 


Puntuaciones 


0 Gráficos 

★★★★ 

0 Diversión 

★★★ 

0 Multijugador 

★★★★ 

0 Duración 

★★ 

1 Valoración 

Sorprende el aspecto gráfico. Se ha 
cuidado el anime con todo detalle, 
desde los movimientos a los escena- 


ríos. Seguro que los fans que tantas 
veces nos han preguntado por este 
juego, estarán de enhorabuena. 


Total 
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UNA SOLA TARJETA 
Y 3 AMIGOS PARA 
COMPETIR EN LA PISTA. 


Utiliza el puntero para dar golpes 
espectaculares en tu Nintendo DS 
gracias a su innovador sistema 
de juego Crea tu jugador de tenis 
ideal mezclando g combinando 
una gran selección de jugadores 
y equipaclones en 17 pistas 
diferentes. Hasta 4 Jugadores 
pueden competir con una sola 
tarjeta de juego. 


Codemastcrs'4^ 


LULULU codemasters cjjm ' ' ' 
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o Tipo de jueg o: 
O Compañía: 

O Jugadores: 

O Idioma: 


Voces en castellano 


Textos en casCdhno 


LA ACCIÓN MÁS REAL DE Wii 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 




w 

w 


r T 

• 

L J 

ALTAVOZ 

VIBRACIÓN 

PUNTERO 







SENSOR MANDO 
MOVIMIENTO CLASICO 


INTERNET 



Si te gusta vivir aventuras, tienes que probar a hacerlo 
en Wii, con «Red Steel». Olvidarás todas las anteriores. 


E s uno de los juegos nnás esperados de Wü, 
con excepción del maravilloso «Zelda», y la 
razón más contundente es... que manejas una 
espada. Bien, con el mando de Wii, en reali- 
dad, podrías manejar desde un mechero hasta 
una tortilla de patata en aerodeslizador. Lo que 
cuenta es la imaginación de los programadores. 
Y los de Ubisoft tienen mucha, podemos 
asegurarlo después de jugar a «Rayman» 
y vernos haciendo las cosas más “ton- 
tas" con el mando. Pero, a lo que 
vamos, en «Red Steel» tu mano 
es la mano que sale en la 
pantalla. Y en la pantalla, tu 
mano maneja una espada 
sedienta de venganza. 

iSé el héroe! 

A lo mejor no sabías que 
tienes una novia, además 
de bonita, hija de un jefe de 


la yakuza, la mafia japonesa. Quizá tampoco te 
hayas enterado de que sus secuaces están 
intentado eliminarle, y para ello, además de 
secuestrarle a él. han cometido el error de lle- 
varse también a su hija, tu novia. Y decimos 
“error" no porque quisieran llevarse un jamón 
en vez de a la chica, sino porque esos pobres 
diablos no saben con quién se van a enfrentar. 
iContigo, nada menos, querido lector! «Red 
Steel» ofrece acción en primera persona; pero 
no la típica de mover el ratón o un stick o tal. 
no. Estás jugando en una Wii, y todo lo que 
hagas con tu brazo queda reflejado al instante 
en la pantalla. Eso significa que, si ves salir a un 
enemigo de detrás de un coche, serás tú mis- 
mo, con tu brazo, quien apunte y afine el pulso 
para ver si le aciertas donde quieres. Porque, 
por supuesto, puedes elegir. Es tu brazo, es tu 
puntería. Si disparas a las piernas, el enemigo 
caerá. Si es en la cabeza, caerá... y no se levan- 
tará. Esto ya lo hacían los juegos de pistola. O 








OU>s efectos gráficos están más que cuidados, lo 
que da aún más de realismo a la trepidante acción. 


OUi pistola aparece de lado si coges el mando de la 
misma manera. La identificación con el héroe es total. 


OPara conseguir una segunda espada tendrás que 
vencer en tu primer duelo y... cogerla del suelo. 




Pegar tiros no es la única 
manera de eliminar enemi- 
gos en «Red Steel», pero sí la 
más usada. Con algo de pun- 
tería puedes "armar la gorda” 



coches, 

grúas y bidones para 
que la onda expansiva 
alcance a los enemigo^ 


'S “ V así que 

depende de ti acertar. 
Además, extendiéndolo, 
la imagen hacew asom. 


«Red 

sientes e¡Ji! ^:QfJÍ^ 
una gran fiegcul^^ 

larga! J 


La mejor defensa es un 
buen... ¡un buen arma! 

Pues sí, porque “atacar” lo haces durante 
todo el juego. Pero hay una gran diferencia 
entre disparar con una pistola o un bazuka, 
así que lo mejor es que pruebes todas las 
armas y decidas dónde y cuándo usarlas. 



Ola pistola es la más ‘‘humilde*', dispara un 
tirito “flojeras” cada vez que pulsas el gatillo. 



o 


¡Apunto con mi propio 
brazo al televisor! 

Con «Red Steel» voy a saber si en realidad soy 
bueno o no disparando a un objetivo. Durante 
la mayor parte del juego tengo en mi mano la 
pistola. ¡Sí, es el mando!, pero es que he ter- 
minado creyendo que soy yo quien empuña 
las armas porque, donde pongo el ojo... 



o La Uii es ideal iMra emboscadas por su 

velocidad, y además revienta cosas rapidito. 



Oei rifle de francotirador es certero hasta 
el límite, pero necesitas estar bien escondido. 
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OPerdóruil« la vida y así ganarás puntos de respeto. Cuanto más respeto OPued#* hacar q«i« los maioa s« ríndan utilizando tu poder de concentración 

acumules a lo largo del juego, más golpes especiales y katas podrás desloquear. antes de disparar. El tiempo se ralentiza, apuntas a su arma, disparas y... se rinde. 



Ota potencia de cada arma es muy distinta. La AK- 
47, por ejemplo, tumba enemigos con un solo tiro. 


OAIgunoi decorados son idealei para esconderse 
un momentito y así recuperar tu barra de energía. 


do el nunchako, e incluso aprenderás una 
decena de golpes especiales. Siempre, por 
supuesto, que consigas el nivel de respeto 
suficiente. El respeto se gana perdonando 
la vida a los rivales vencidos en duelo, o 
desarmando enemigos al usar tu ‘‘poder de 
concentración". Sí. un “tiempo bala” que 
activas extendiendo el brazo y pulsando A 
a la vez. Y que, por supuesto, se gasta. Así 
que, utilízalo contra dos o... 


Tres enemigos 

Que pueden ser tus amigos perfectamen- 
te. pero con los que te picarás una barbari- 
dad en los origínales modos de la opción 
multijugador Así pone Ubisoft la guinda a 
un juego largo como él solo, emocionante 
hasta límites insospechados y sorprendente 
incluso en su argumento. Si tienes una Wii, 
no pierdas la oportunidad de protagonizar 
esta estupenda "película" de acción. • 


Aprende a combatir con 
una espada... y con dos 

Aunque la mayor parte del tiempo vas a 
andar disparando y escondiéndote de la 
metralla ajena, en «Red Steel» los comba- 
tes con espada son lo más importante (y 
quizá también satisfactorio) del juego. Por 
muy bien que se te dé disparar, si no ven- 
ces en los duelos con espada, no podrás 
seguir adelante. Así que, aquí tienes unos 
cuantos ejemplos de movimientos con 
espada (y espadas) para que vayas hacién- 
dote una ¡dea de los sudores que te esperan. 


OUn slmp4€ movimiento Uteral basta para 
dar un corte... lateral, claro. iEres tú, el héroe! 


Oifncluco betas, tienes! Si terminas la serie 
de golpes, harás una gran cantidad de daño. 


O Pero la diferencia es que 
aquí te mueves con el nun- 
chako. Caminas con el stick, 
saltas con el botón C y te 
agachas con el otro, el Z. 


Pues, ¡agáchate! 

Otro de los puntos del juego 
es que puedes recuperar ener- 
gía sin coger objeto alguno. Si te 
ves en apuros, busca una pared 
o agáchate tras una mesa, por 
ejemplo, permanece un instante 
fuera de peligro y verás rellenar- 
se tu barra. Aunque, sí, el puntazo 
son los duelos con espadas. Irás 
aprendiendo poco a poco gracias 
a un acertado tutorial que irá apa- 
reciendo en los primeros duelos. 
Luego ya serás capaz de pararle 
los golpes al contrario movien- 
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El nivel de detalle es muy bueno, 
aunque las texturas de algunas 
zonas no están bien rematadas. 

O Diversión ★★★■* 

El argumento, la diversidad de 
situaciones y el excelente doblaje 
hacen que te sumerjas al máximo. 

OMultijugador 'k'k'k 

Permite participar a 4. y su modo 
"killer" aprovecha el mando, pero 
sólo hay tres modos multijugador. 

O Duración ir'k'k'k 

Tienes 18 niveles, y son bien 
largos. Lo jugarás una y otra vez 
hasta sacarle todo el jugo. 


Menos que. 


OOisp;)ra m ob|«to» qu« «xploten para sorprender al 
enemigo con un gran estruendo y un daño casi letal. 


OCI argumento sorprende pasando de la acción ai 
suspense en esta "zona de juego del malo de la peli”. 


iCombate con 
tus espadas! 


tl'TOiAU se mueve a 
tu alrodedor. te atac< 


tu alrededor, te ataca 
con distintos golpes y 


Es lo mas espectacular del 
juego, los duelos. Usas el 
nunchako para defenderte 
y el brazo derecho (con el 
mando, claro) para atacar. 




LA ESPADA tiene unos 
movimientos concretos 
asi que. si atacas a lo 
loco, perderás rápido. 


Ji 


segunda aDÁ 

es tu defensa, aunque 
también puedes usarla 
en ios oo oes esoeciaie 




Cuatro jugadores 
con un solo objetivo 

«Red Steel» incluye tres modos 
multijugador: el indispensable 
“Deathmatch"; el mismo, pero por 
equipos (por si hay alguien demasiado 
hábil) y el modo "Killer". En este último 
modo te debes poner el mando al oído 
y, por el altavoz, escucharás cuál es tu 
objetivo: eliminar a un jugador concre- 
to, conseguir un arma... IQué original! 



i 

1» 

VU-' 

^ ■ 

^ :f^' V 

ñ m ^ . 1 ^ 1 ^ 

a K 

. t 


¡Manejo 
una espada! 

Cuando entro en com- 
bate, me basta con 
mover el mando de 
arriba abajo o de lado 
a lado para atacar 
al rival. Después he 
aprendido más golpes 
que requieren mover 
también el nunchako 
(la otra espada) y eje- 
cutar una serie de 
movimientos ligados. 
iMe siento un samurái! 


Puntuaciones 

la; 

fíS Algunas tex- 
turas estro- 
pean el realis- 
nno gráfico. Hay 
pocos modos 
multijugador. 


#C^La acción y 
V^el argumen- 
to hacen que 
jugarlo sea toda 
una experiencia. 
El modo "killer". 


Nuestra Opinión 


Una nueva experiencia 
que tienes que vivir 

El mayor logro de «Red Steel» es 
meterte de lleno en la acción. La 
sensación no es de "estoy jugan- 
do", sino de "estoy agachado tras 
un coche" o lo que toque. Es bien 
largo, tiene un doblaje estupendo 
y un multijugador innovador 


Puntuación Rnal 


O Podemos llevar espada y pistola en 

ambas manos y atacar con lo que convenga. 


OCaerán incluso helicópteros a tus pies si 
consigues hacerte con las armas adecuadas. 
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Outiliza la magia de Eragon dibujando con el puntero o el 
dedo en la pantalla táctil los distintos símbolos de invocación. 


CHAT MICRÓFONO Wl-Fi 
ONUNE 


UN DRAGON DE PELICULA 




y... enemigos. La aventura combina 
toques RPG, como cumplir pequeñas 
misiones para contentar a los aldea- 
nos o subir el nivel de resistencia de 
Eragon, con la acción más directa 
en los combates. En ellos todo pasa 
por asestar mandobles y disparar 
flechas, aunque también podemos 
lanzar hechizos a los enemigos 
dibujando símbolos en la táctil. Y 
si quieres usar hierbas de curación, 
también debes dibujar el símbolo 
correspondiente, por ejemplo, antes 
de sucumbir a manos de un jefe 
final. Así, la táctil se convierte en 
un complemento ideal. Y además 
es la protagonista de uno de los dos 
minijuegos que se han incluido. En 
conclusión, una preciosa aventura 
entretenida y con sustancia. • 


Puntuaciones | 


OCráfícos 

★★★★ 

0 Diversión 

★★★ 

OMultijugador 


0 Duración 

★★ 

i Valoiadón 


La historia, los gráficos y el manejo 
son geniales. Aunque los escenarios 
podían estar más currados y es algo 
corto, es una opción recomendable 
para esta Navidad. Aventuras, magia 
táctil y RPG... ibonito cóctel! 

Total 


Si te gusta el estilo épico-aventurero de ^El Señor de los 
Anillos', no te pierdas las aventuras de Eragon y su dragón. 


C uando Eragon halla una piedra 
azul en el bosque piensa en 
venderla a cambio de comida 
para su pobre familia. Pero la 
piedra resulta ser un huevo 
de dragón y... Así comien- 
za una aventura llena de 
magia, dragones y espa- 
dazos, que ha triunfado 
en las librerías de medio 
mundo, quiere arrasar 
en los cines, y ahora se 
presenta en tu DS. 

Acción con RPG 

En el juego manejamos 
a Eragon y a su dragona 
Saphira por inmensos 
escenarios 3D repletos 
de bosques, montañas 











B9(^wi^^ 

WSm^ 

Wh'. 


íB' ' 

>ri^ 































ír;]á/!'V- 




imX 


NintendoT 


© 2006 Nintendo. TM, ® and the Wü logo are trademarks of Nintendo. 


ir - 



W'' 


i 1, 



K‘< UL 













\^Mm 




nvioido VXSIA3U 


■i 

PIP 

BH !|i| 


P H 

i II'/ B 

||p!í 

■Kr » 


ff'm 







Wii 




<z 

8o 

tz5 

is 

CD 9 

I E 

< O 
to 

o :i 

ii 

j5 

il 

di 

UJ ^ 


z 

W 3 

t O 

O 


tf te 
z o 
> 

1 = 
S| 

II 

®6 


Q lí¿ 
UJ m 
£T 3 


http://redsteelgame.es.ubi.com 



3-!qn-s0-0LUB6|00isp0j//:dttLi 


'' ' . Vft ‘ 


f- 


TVI0I 






d3MC 






www.pegi.info 


HSFTUTOOeff^. 


GMAE BO)T^\dv^ce sp 


BUl NA VISTA 

GAMES 


6AME BOY AOVAT4CC V ftPNTfNOO OS SON UADCAS REGtSTRMMS 0€ ^«vreNOO 


l\ 

W 

r\ ^ 

iifi 


^1 1 ilE 

^Bs V- 

Éill 

Hl 2 

z 

H9w ■ 

HliM® 







w 


o Tipo de juego: 
o Compañ»: ^ 


Activision 


O Jugddores: 

o Idioma: jü;^ 


Voces en castellano 
Textos en castellano 


O Precio: 


Yaosponible 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


W 


ALTAVOZ VMIACriN PUNnRO 
□ □□ 


INTERNET 


¡MUI-VETE!, ¡ES LA GUERRA! 

i Prepárate para vivir en primera persona las batallas 
más reales con el nuevo mando de tu flamante Wii! 


E stás en la segunda Guerra Mundial y eres el 
novato de tu guarnición militar yanqui. Aquí 
no hay novatadas, bastante tienes con iniciar tu 
entrenamiento y sumergirte en el cruento fra- 
gor de la batalla. El objetivo: desembarcar en 
Normandía y liberar París. ¡¿A qué esperas?! 
Pilla tu subfusil y súbete al camión de guerra, 
que... icomienza el espectáculo! 

¡Bomba va! 

«Cali of Duty 3» comienza en el día 6 de junio 
de 1944. y tú, el novato, empiezas tu instrucción 
para la guerra. Tras un breve tutorial 
donde se te especifican las funcio- 
nes básicas del mando Wii. vamos 
al asuntillo. La recreación de esce- 
narios. tomados de localizacio- 
nes reales, y de los personajes, 
es total. El juego cuenta con un 


novísimo motor gráfico 3D que te va a dejar 
absolutamente flipado, así como las impre- 
sionantes secuencias cinemáticas, las ani- 
maciones y... iel genial doblaje en castellano, 
por supuesto! Vas a creerte que estás en una 
peli en plan ‘Salvar al soldado Ryan’. Es absolu- 
tamente espectacular, aunque, evidentemente, 
lo mejor y exclusivísimo del título de Wii está en 
el apartado de jugabilidad: el magnífico control 
del mando Wii y del nunchako. 

Casi casi, real 

Porque con uno en una mano y el otro en la 
otra podemos manejar las armas, mover al 
personaje, conducir vehículos, luchar cuerpo 
a cuerpo, desactivar bombas... casi de todo. El 
control, un poquito difícil al principio, enseguida 
se intuye. Por un lado, con el mando Wii dispara- 
mos. movemos la cámara y manipulamos lose 








OLos d« luz y la amblantaclón están muy 

logrados... ¡No me gustaría estar en el lugar de este! 



A 

$ l« con «r 



-- 
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OSi el (>]ércHo jUemán te tiende une emboscada y 

algún soldado se te echa encima, ¡apártalo empujando! 



Ola señal dorada de la brú|ula te indica la posición 
del próximo objetivo de la misión. ¡Intenta llegar vivo! 


¡Avanza hacia, 
la libertad! ' 

En muchas de las misiones 
tienes que ir por delante, 
allanando el terreno. Pero 
descuida, la retaguardia te la 
cubre el resto del pelotón. 


\VANZA con cuidado 
y no te olvides de 
cubrirte y recargar tu 
arma periódicamente. 


i«U8U OJ ^ 

' acerca a labatalles 

inág*^^aj^ 


i Apunta bienr cúbrete 
y dispara soldado! 

Girando el mando a izquierda o derecha 
mientras apuntamos, nos cubrimos desde 
la posición más favorable. Apunta esto por- 
que te va a ser pero que muy útil, y a veces 
imprescindible, durante todo el juego. 


tSCENARtr está 
lleno de objetos y 
vehículos que te van 
a servir de cobertura. 


' 


OLa mirilla do las armas es de gran utilidad 
para apuntar a los enemigos con precisión. 




¡Vehículos de asalto 
a mi disposición! 

Con el mando Wii no sólo manejo a mi 
personaje y sus armas. Según avanzo en 
el juego, aparecen vehículos que están 
a mi disposición. Puedo manejar un tan- 
que, un camión, una moto, y todo com- 
binando mando y nunchako. 



OSi to cubres en üi£ esquinar tendrás más 
visibilidad y mayor protección... ¡cuidado! 



OEI rifle de francotirador no podía faltar. 

Mola mucho más apuntar sin que te vean 
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Novedades 


O 




Valoraciones 


NuestiB Oninión 


Te gustará... 


Puntuación Rnal 


I son peligros y muy 
í reales, asf qiie cuidado 
' con quedan cerca... 


Oobjetos; por el otro, con el nunchako 
avanzamos, cambiamos de arma, nos 
agachamos, saltamos... Además, inte- 
ractuando con ambos mandos podemos 
hacer mogollón de movimientos más. 
como en los combates cuerpo a cuerpo, 
en los que los enemigos se abalanzan 
sobre tu personaje. ¡Golpéale con tu man- 
do Wii! El juego consta de 14 misiones 
en las que hay que cumplir una serie de 
objetivos bastante complicados, pues 


el campo de batalla está plagado de 
soldados alemanes y no basta con salir 
ahí a lo “kamikaze" a pegar tiros, sino 
que tenemos que cubrirnos y evaluar la 
mejor estrategia para cumplir con éxi- 
to la misión. Vamos, que lo tienes todo 
para sentir la acción más trepidante 
en tus propias manos. Si te molan los 
juegos de acción 3D en primera perso- 
na. no vas a parar de darle al mando... 
esteee... a los mandos. • 


' los 

obicítves podemos 
uiilizar los prismáticos 
y la mirilla del arma. 


Otas trínch«ras son muy útiles para resguardarse 
de los ataques, además de ser puntos de reunión. 


¡Esto 


l 


o 


usam 
el punto 
de mira! 


Puedo hacer el gesto 
de apuntar, levantan- 
do el mando y también 
el nunchako, y usar así 
el punto de mira del 
arma. Entonces paso 
a una útil visión con 
zoom del objetivo. 


L-. i » 

fiV fjvj 

- ¿i : ' 


OSe desbloquearán imágenes exclusivas a medida 
que vayamos completando las diferentes misiones. 


Los tanques y los jeeps ene 
migos podemos destruirlos 
también con las granadas y 
con los explosivos que fabri 
quemos. ¡Ojito y suerte! 


s Puntuaciones 


OCiáficos ★★★★ 

Graficazos impresionantes. 
Buenísimas las secuencias 
cinemáticas y la ambientación. 

Od; 




iversión 


★★★★ 

El fantástico control de! mando 
Wii da una sensación casi real del 
juego. El doblaje es buenísimo. 

OMultijugador i;¡.tii:i;ij 

No entendemos por qué no se ha 
incluido un modo muitijugador, 
pero no, no tiene. 

^Duración ★★★ 

Catorce misiones no son dema- 
siadas, pero te costará acabar. 
Además hay buenos extras... 


^Ofrece la 
sensación 
de estar jugando 
tu propia Guerra 
Mundial. Aspecto 
visual genial. 


fíhpue al p 
VSí^cipio te 
costar un pe 
pillarle el tru 
lio al control 
movimiento 


La guerra nunca 
fue tan divertida 

«CoD3» nos pone bajo la piel de 
los soldados más valientes gra- 
cias al mando de Wii. Consigue 
que la sensación de realidad en 
el juego sea total, aunque cueste 
cogerle el aire. Pruébalo, si te van 
los juegos bélicos. 
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FUNCIONES DS 

rsi í# 

PANTALLA PANTALLA SIN 
DOBLE TACTIL CABLES 

c7i m iwi^ 


OConscguir trucos y saltos explosivos es 
cuestión de mucha práctica y habilidad. 


OLos escenarios del juego son cuestas y laderas en lugares 
tan únicos como la calles de San Francisco, Machu Pichu... 


¡LADERA ABAJO CON EL SKATE! 


CHAT MICRÓFONO Wi-Fl 
ONLINE 




wn 


Jam 


¡Tony vuelve a superarse! Su nuevo juego es una mezcla 
de skate extremo, velocidad, adrenalina y vértigo. ¡Total! 





"tozo"''"'- 


T e proponemos que 
te unas a Tony en su 
desafío más especial: 
* competir en pruebas 
y carreras que son... 
cuesta abajo. Sí, es una 
gira mundial muy peculiar. 
Pero bueno, antes que nada 
puedes entrar en el editor 
de personajes y crearte 
I un skater totalmente a tu 
gusto. Desde los accesorios 
hasta el diseño de la tabla. 
Todo muy táctil. 


¡Leña al "mono"! 

Cuando te unas a la gira, podrás 
llegar a controlar en tu equipo hasta a 
10 skaters (incluyéndote a ti y a Tony) 
que pueden ayudarte en tus retos. 


En cada fase o escenario tienes que 
superar varias pruebas, como ganar 
carreras, recolectar ítems o hacer 
movidas con el patín para alcanzar 
un mínimo de puntos. Cuantas más 
“monerías" hagas, antes se recargará 
tu barra de propulsión, que además 
de darte energía para hacer el turbo 
en tu skate. te permitirá ejecutar 
las acrobacias más espectaculares 
seleccionándolas con tu puntero en 
la pantalla táctil. Y así, a medida que 
avances, recibes puntos que puedes 
repartir para aumentar habilidades 
que te harán volar aún más. 

Por si fuera poco, el modo de juego 
Online ha sido renovado, y permite 
jugar hasta 4 jugadores a la vez con 
un porrón de modos de juego, ivaya 
vicio nos espera, “skaters"! • 


Puntuaciones 


OCráficos 

i 

★★★ í 

0 Diversión 

★★★ ¡ 

OMultijugador 


0 Duración 

★★★★ ■ 

VabfBQÓn 1 


Tony llega con muchas mejoras 
técnicas y visuales respecto a su 
anterior juego para DS, y además 
nos reta a un desafío muy original: 
todo el juego va cuesta abajo. Eso sí, 
como no te guste el skate... 


Total C?fi 
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pero cuesta cogerle el tranquillo. Ahí es donde 
entra en juego la “escuela de tenis", donde prac- 
ticar todos los golpes hasta dominarlo. 

Del suelo al cielo 

Ya entrenadito, lo siguiente es entrar en el modo 
carrera. Allí serás Rafa Nadal o podrás configu- 
rarte tu propio jugador. En todo caso el objetivo 
es llevarlo a la gloria. Hay 20 torneos esperán- 
dote. y como el nivel de competición creciente, 
según vayas aprendiendo, el juego te exigirá 
más. Cuanto más juegues, más te divertirás. 
Más premios y créditos ganarás, y más camise- 
tas. raquetas y pantalones comprarás. Si por el 
camino quieres demostrarle a tus amigos cómo 
juegas al tenis, invítales a descargarse el juego 
en su DS y dales cera en el multijugador. Bueno, 
si el rival es Nadal... quizá te la dé él. 0 


El tenis de Rafa Nadal es novedoso^ realista^ 
muy jugable sobre todor táctil. Te flipará. 


R afa Nadal dijo durante la presentación 
de su tenis que “le hacía mucha ilu- 
sión tener un juego con su nombre”, y 
también que “este era su juego”. El tío es 
un ganador dentro y fuera de las pistas. Y 
su juego es toda una sorpresa. No tiene tor- 
neos reales ni jugadores licenciados (excep- 
to Rafa), pero icómo “envicia"! Es rápido, 
jugable, su curva de dificultad se adapta 
a cualquier tipo de jugador, y encima es 
exclusivo DS. ¿Qué más necesitas? 


Tenis con el puntero 

Pero sin duda lo más novedoso es que 
podemos jugar manejando la cruceta 
o el puntero. Si te va lo clásico, te adap- 
tarás más rápido al control del pad: el 
sistema de puntero está bien resuelto. 


o Tipo de juego: 
o Com paña: 
o Jugadores: 


1-4/Descafga-Mutti. 


O Idioma: 


Textos en castelano 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


26 de diciembre 


FUNCIONES DS 


LqJ i 

I 


PANTALLA 

DOBLE 

PANTALLA 

TACTIL 

SW 

CABLES 

I 

LlJl 

H 


CHAT MtCRÓFONO Wi-n 
ONLINE 











OLj vUta má» c«rcan« te sumerge a tope en 
el juego, pero también es más exigente. 


gj tenis de gala_J 

esdivertidojSL J 

desafiante^ 



Los mejores 
golpes de Rafa 

Los movimientos, gestos y 
golpes de Nadal están bien 
reflejados en su tenis. Rafa luce 
derechazo y revés gracias a que 
Virtual Toys ha desarrollado 
un sistema de captura de 
movimientos a través de 
video. Además, a medida que 
avanzamos en el modo carrera 
podemos mejorar nuestras 
habilidades en saque, revés, 
smash, derecha y velocidad. 



OiEl tenis es competición! 

Así que invita a tres amigos a jugar contigo. Si no tienen su «Rafa 
Nadal Tennis», que se descarguen el tuyo. Podréis jugar a dobles 
o sencillos sin cables de por medio. Pero si tienen su tarjeta DS, 
entonces podréis elegir más cosas: el tipo de pista, jugadores... 



, de 
juego también en multi. 
tanto para Descarga 
como para multitarjeta 






El puntero 
es tu raqueta 



Para golpear, “trazo” una 
línea en la táctil. La longi- 
tud de la trazada marca 
la fuerza (si se me queda 
corta, logro una dejada) y 
según quiero mandarla a 
izquierda o derecha, tra- 
zo hacia un lado o el otro. 







’OCraficos 


s Puntuaciones 

f^Las anima- 
^ci( 


★★★★ 

Reales y detallados. Lo mejor: las 
dos vistas de juego, y las anima- 
ciones y golpes de los jugadores. 


■Od 


iversion 


★★★★ 


'Clones de los 
tenistas. La curva 
de dificultad. La 
opción de jugar 
con el puntero. 


0 pue no haya 
jugadores ni 
torneos reales. 
Tardarás un poco 
en ser un as con 
el puntero. 


Cuando cojas el "punto" al punte- 
ro, descubrirás un tenis retante, 
apto para cualquier tipo de jugón. 

OMultijugador ★★★ 

Jugar en Descarga DS no ofrece 
muchas opciones, pero sí dos vis- 
tas disponibles y buen control. 

ODuradón ★★★★ 

20 torneos, "tienda virtual", y un 
nivel de dificultad que va exigien- 
do más a medida que progresas. 


Nuestra Opinión 


Rafa Nadal tiene 
un tenis a su altura 

Punto, set y partido para los chi- 
cos de Virtual Toys, madrileños 
ellos, que se han marcado un 
tenis novedoso, seno, jugable y 
desafiante al máximo. Sin duda 
es uno de los juegos obligados 
para usuarios de Nintendo DS. 


i\ 
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o Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 


C Precio: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


¡GUERRA A LOS CONEJOS! 


Ravm 


La locura total llega a Wii de la mano de Rayman^ los 
conejos lunáticos y el sinfín de originales minijuegos. 

mucha gracia todo esto es a Rayman. Y es que 
mientras no está en el coliseo entreteniendo 
a estos bichejos, el chaval anda encerrado en 
una celda custodiada por un guardián bastante 
cruel. En tu jaula puedes escuchar el tocadiscos, 
ponerte ropa (toda cantosa, ino hay nada normal!) 
para darle carismilla al personaje, o sentarte en 
la taza del WC (...) que es la opción para repetir 
las pruebas que ya hayas superado. 

Cuando estés listo para salir al campo de prue- 
bas, el “simpático" guardián te ayudará median- 
te "empujoncitos" y "pataditas". Una vez fuera, 
llegará la fiesta de los minijuegos. En ellos y 
siempre usando diferentes combinaciones de 
mando y nunchako, podremos desde hacer que 
un murciélago devuelva cerdopótamos a sus 
pocilgas, hasta ponernos a bailar, pasando por 
una prueba de fútbol en la que debes chutar a 
los conejos con toda tu ira. Muy divertido. C 


I os conejos se han vuelto locos! 
Lhlan secuestrado al pobre 
Rayman y le mantienen prisionero 
en un coliseo donde le obligan a 
Ww realizar pruebas disparatadas. Tu 
^ misión es ayudarle a superar todos 
r estos desafíos, ganarte el respeto del 
público y, de paso... isalir de allí! Y te ase- 
guramos que no vas a sufrir lo más mínimo, 
qué va. te lo vas a pasar en grande. 


¡Como Gladiator! 

El argumento es disparatado, 
pero tranquilo, el resto es 
todavía más surrealista. 
L Los conejos se lo pasan 

■ bomba, tú seguro que 

W también. Parece que 

r al único que no le hace 










CRaym«n pu«d« m«n«^ar varios vehículos e incluso 
algunos animales durante determinadas pruebas. 



iAhóaalos 
a todos! 

Durante el juego tienes que 
afrontar pruebas muy locas. 
Esta de ahogar a los conejos 
en el zumo de zanahorias es 
tan divertida como frenética. 


R^manpone^_ | 
juepopM^püon d — ' 
pruebasJtecJ^span ^ 
fíipar cpii jbI OT 

■» l— '! ' ' - * ■’ 


Diferentes maneras de 
completar una prueba 

No hay bloques de pruebas diferentes, 
pero sí distintas formas de completarlas. 
En algunas hay un tiempo límite, en otras 
debes alcanzar una puntuación, y hay tam- 
bién pruebas de final de fase. 



CPrueba de tiempo; Repasa con el mando 
las líneas para formar comida para el conejo. 




El mando sirve para 
todo en Rayman 

El mando de Wi¡ lo uso de mil formas 
distintas en Rayman: lo muevo de arri- 
ba abajo para correr (como en la panta- 
lla de la derecha), lo agito para cargar 
mis armas (pantalla izquierda), e incluso 
para sacudir a los conejos en la cabeza. 



OPrueba de puntuaciófi: Haciendo un 
remolino con el mando, lanzarás a la vaca. 



OPriM^ en !• perdona El juego cambiará a 
esta vista cuando pases a las pruebas finales. 
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Novedades 


OZúmbaIcs con un movimiento de nunchako 

apuntando con el mando cada vez que se asomen. 


uñburn^ím&SÉ^j, 

teínas. ¡Qaéee^9SLi 


ODa un movimiento seco con el mando para saltar 
a la comba. iNo te pases o saltarás demasiado alto! 



Cada fase tiene un desafio 
final que es más chungo que 
el resto de pruebas. En esta, 
los conejos indios nos atacan 
con toda su furia. iNo tengas 
miedo, ponte a disparar a 
bocajarro con el mando! 


o 

¡A bailar 
se ha dicho! 


Aquí debo seguir el 
ritmo de la música a 
golpe de mando y nun- 
chako, de modo que 
cuantos más cone- 
jos se unan a la fies- 
ta, mejor. Y además, 
en otra prueba, tengo 
que prestar atención 
al altavoz para escu- 
char los avisos de una 
mamá cerdopótamo. 



Olas fases se dividen en cuatro prue- 
bas que puedes completar de forma alea- 
toria. Como cada prueba es un mundo, 
al principio de cada una te dan instruc- 



larga y completa que las anteriores. A 
medida que completas las fases, vas 
desbloqueando nuevas equipaciones o 
canciones para tu tocadiscos, y te vas 




Las Puntuaciones 


N^loradones 


'O Gráficos 


Originalidad y frescura por encima 
de todo. Claro que puede que no 
te convenza del todo su estilo. 

O Diversión ★★★★ 




★★★ 


fíalos conejos. 

Las pruebas 
son para partirse 
sin parar. La ban- 
da sonora tiene 
temas geniales. 


^El modo 
Wmultijugador 
no da para 
mucho. Las 
pruebas acaban 
repitiéndose. 


La diversidad de minijuegos te 
garantiza pasar un buen rato, y los 
conejos son unos cachondos. 

OMultijugador 'k'k 

Los desafíos están más dirigidos 
a un solo jugador, pero puedes 
competirlos con tus amigos. 

O Duración ★★★ 

Pasarte el juego no tiene por qué 
llevarte mucho, pero tener la 
mayor puntuación... es otro cantar 


Nuestra Opinión 


Una variedad de ' 
acciones gigantesca 

No llega a ser un «Mano Party». 
pero no te quepa duda que el 
nuevo Rayman entretiene a rabiar 
y deja un gran sabor de boca. 

Nos hubiera gustado pelín más ' 
de aventura, pero si te molan los 
minijuegos, ni te lo pienses. 


dones de cómo debes coger el mando 
de Wii. Cada una tiene su personalidad, 
pero generalmente se pueden dividir en 
aquéllas que debes completar el obje- 
tivo, y las que debes superar luchando 
contra el tiempo o intentando alcanzar 
una puntuación mínima. Superadas las 
4 pruebas, llegas a la prueba "jefe", más 


ganando el respeto entre estos diabli- 
llos. Además, hay un modo de juego en 
el que la puntuación queda reflejada en 
un código que metes en la web para ver 
en qué ranking estás. 

Concluyendo, un juego muy en la línea 
«Wii Play» o «Wii Sports», con miniretos 
originales, frescos y imandooooo!# 
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o Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 


O Idioma: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 

! 


¡PLATAFORMAS DE ARTISTA! 


SIN 

CABLES 


Baby Luigi ha sido secuestrado. Imagina quién 
tiene que ''plataformear'' a tope para rescatarle. 

puesto que estamos en DS, es que los escena- 
rios ocupan dos pantallas, con ítems y bichejos 
campando a sus anchas por ambas. Vamos, que 
si no quieres llevarte una desagradable sorpre- 
sa ni dejarte ningún objeto por el camino, más 
vale que estés ojo avizor en las dos. 

Otro puntazo es que Yoshi, aparte de sus 
típicos ataques (dar culetazos, lanzar huevos...) 
cuenta con nuevos poderes. Cada baby le da 
una habilidad diferente: Mario le da más salto 
y velocidad, Peach le permite flotar en el aire, 
Bowser lanza fuego... Debes aprender a combi- 
nar bien estos poderes para superar todos los 
retos de la aventura. 

Si a esto le sumas una buena cantidad de 
minijuegos, secretos y fases especiales, puedes 
estar seguro de que estás antes uno de los mejo- 
res plataformas de la táctil de Nintendo. • 


M ario se ha vuelto a poner 
los pañales. Y Peach, y DK, 
^ y \A/ario... hasta el mismísimo 
W Bowser. Los cinco juntos, con 
Yoshi como niñera, llegan para 
hacerte saltar de lo lindo en DS. 


L Saltos a todo color 

Luigi y los demás bebés de la isla han sido 
secuetrados por el mago Kamek y te espe- 
dí ra un largo camino antes de encontrarlos. 
^ Tienes por delante decenas de extensas 
fases repletas de plataformas, simpáticos 
enemigos y coloridos escenarios que parecen 
pintados a mano. Como veis, un desarrollo 
muy similar al del primer «Yoshi’s Island» que 
es, además, igual de divertido. Pero tranquilos 
que también hay novedades. La más llamativa. 


MiMTPMnn Arrii^M mq ith 




No tiene voces 
lextosencasteiaRO 










i 

BüíPunt 

Vale 

)radones 


^Gráficos 


★★★★ 

¡ Bonitos, coloridos, dibujados a 
I mano... iy multiplicados por las 
dos pantallas de la Nintendo DS! 

O Diversión ★★★★ 

El punto fuerte. Tan divertido 
como cualquier juego de Mario y 
con toda la gracia de los “babys". 

OMultijugador 

Lo dicho, que no hay modo 
multijugador, así que nada de 
compartir o competir. 

O Duración ★★★★ 

Muchas fases y muy largas, 
mogollón de ítems que coleccio- 
nar y niveles secretos. Es largo, sí. 


iones 


Lo mejor v lo 


^El carisma 
'^de los perso- 
najes; la tremen- 
da cantidad de 
secretos: es 
muy divertido. 


^ Que no 
'í' haya modo 
multijugador. 

No utiliza el pun- 
tero en ningún 
momento. 


Nuestra Opinión 


Plataformas de 
calidad al estilo clásico 

Una de las mejores “aventuras de 
saltos” para DS. Con unas pocas 
novedades, pero respetando el 
estilo de juego de los viejos pla- 
taformas 2D. este Yoshi es de lo 
más simpático, divertido y bonito 
que te puedes encontrar. 


Te gustará... 


Puntuación Rnal 


O ¡Por arriba y por abajo! 

En «Yoshi’s Island DS» los escenarios ocupan las dos pantallas, así 
que, estés en la pantalla que estés, no debes quitarle ojo a la otra. 
Puede ser que, si no estás atento, te dejes algo importante y te 
toque repetir de nuevo el nivel. ¿Ves?, ¡por no mirar! 


O Gráficamente es más genial aún que el 
primer «Yoshi's Island», imenudo nivelazo! 


Busca vidas en 
los minijuegos 

Cuantas más flores recojas en una 
fase, más probabilidades tendrás 
de que salga un minijuego al 
terminarla. Hay tres diferentes; una 
máquina tragaperras, un juego de 
emparejar cartas y un rasca y gana, 
y en todos ellos puedes conseguir 
vidas a tutiplén. ¿Sientes que es tu 
día de suerte? ¡Pues halal ¡Tira de 
la palanca a ver si hay suerte! 


OCon Mario corres co^ una bata, con Peach y su sombrilla flotas en el aire, con DK trepas 
por lianas, Wario atrae los metales con un imán y Bowser lanza fuego. iCada bebé es único! 


OAtqunos enemÍ5H>s finales son tan gordos 
que llegan a ocupar las dos pantallas de la DS. 

VhsMUltorie,] 
y sus coIegas _J 
vuelven con más _J 
saltos, diver sjgiLJ 
mucho colorí ’ 
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VIBRACIÓN 

PUNTERO 

i 

1 

[ 1 


CCn !• r»Um a varias OMuev« el m«ndo « tzquécfdji o d*r«chA para devolver las 

pruebas de pericia visual. Busca a tu Mii. bolas de tu contrincante. Y no te relajes, ique se acelera! 


SENSOR MANDO INTERNET 
MOVIMIENTO CLASICO 


1 MANDO + 9 MINIJUEGOS 



¿Te ha gustado Wü Sports? Entonces «Wii Play» te va a 
encantar: más juegoSr más diversión y... ¡otro mando Wii! 


W ii-Play» viene muy completito. 

Además de ofrecerte hasta 9 
mínijuegos, Nintendo tira la casa 
por la ventana e incluye nada más y 
nada menos que... iun mando Wii 
extra! Ideal para demostrar a tus 
amigos o a tu familia quién es el 
^ rey de los deportes. Perdón, per- 
dón... ¿Hemos 
dicho depor- 

C en realidad 
^ queríamos 
W decir habilidad, 
agudeza visual, 
velocidad, punte- 
ría... y deportes. Y 
todo en el mismo 
DVD. ¿Podrás resis- 
tirte a semejante 



pack de diversión? Nosotros desde 
luego no. Y juegos como las carre- 
ras de vacas, el ping-pong, el billar, 
el busca-Miis o la pesca son los ver- 
daderos “culpables". 

¡Y mejor en compañía! 

Todos se juegan usando el mando 
Wii. Echa el brazo hacia atrás 
para lanzar el cebo con la caña de 
pescar o úsalo cómo raqueta de 
tenis de mesa, así de instintivo. 
Pero lo mejor sin duda es en 
compañía de un amigo. Tendrás 
“piques” seguros. 

Y eso es todo. El juego no da 
para mucho más. Pero hay que 
planteárselo como una opción muy 
apañadita para hacerse con un 
nuevo mando... y minijuegos. # 


Puntuaciones ^ 


0 Gráficos 

★ 

0 Diversión 

★★★★ 

OMultijugador 

★★ 

0 Duración 

★★ 

Valoración 


Si quieres otro mando tienes dos 
opciones: lo compras, y ya está; o 
te animas a «Wii Play», que además 
del mando incluye 9 minijuegos con 
los que lo vais a pasar en grande. Sí, 
sobre todo en una fiesta. iTriunfas! 
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filo tiene voces 


Textos en castellano 


Yatfeponible 


OEI modo principal usa la táctil en momentos críticos para 
escapar de Tom. iLa de cosas que vas a hacer con el puntero! 


Ola calidad de los gráficos lleva la serie 
de televisión a la doble pantalla. 


FUNCIONES DS 


PANTALLA 


DOBLE 


CTIL 


BATALLA 
TAC! 


SIN 

CABLES 


[1] (TI @ 

CHAT MICRÓFONO Wl-Fi 
ONUNE 


¡COMO EL RATÓN Y EL GATO! 





óe .^ncs. 




E n «Tom & Jerry» vamos a imitar 
las emocionantes aventuras de la 
serie de televisión. Así que ya sabes: 
ante todo... ique no te coja el gato! 

¡A por el queso! 

En «Tom & Jerry» nos encarga- 
mos de controlar al ratón, 
Jerry. Nuestro objetivo está 
claro: hacernos con la mayor 
cantidad de queso posible 
y sin que Tom nos atrape. 
Para conseguirlo tenemos que 
superar los cuatro tipos de 
minijuegos diferentes 
que nos esperan en 
cada nivel. Todos ellos, 
además de divertidos, 
ponen a prueba nuestra 
habilidad con el puntero. 


Así, en el modo principal nos vemos 
cara a cara con Tom, corriendo como 
locos por la cocina mientras usamos 
la táctil para superar rápidamente 
los obstáculos que van surgiendo. 
Pero los otros modos no se quedan 
atrás en emoción. En uno tenemos 
que causar el mayor estropicio posi- 
ble lanzando trozos de queso para 
romper todo lo rompible: jarrones, 
cristales... En los otros dos el tema 
va de velocidad: con Jerry a bordo de 
una mochila con cohetes, debemos 
recoger todos los aros posibles: 
mientras que corriendo, a pata, tene- 
mos que dar dos vueltas rápidas a un 
circuito repleto de trozos de queso. 
Una propuesta original y divertida 
que encantará a los fans de estos 
dos “animados" personajes. • 


^ Puntuaciones 

jo Gráficos 

★★★ 

O Diversión 

★★★★ 

OMultijugador 


0 Duración 

★★★ 

¡ Valoración 


Las nuevas aventuras de Tom y 
Jerry para DS son tan divertidas 
como parecen. Una buena mezcla 
de minijuegos que nos mantendrá 
pegados a nuestra DS mientras des- 
bloqueamos todos sus secretos. 


Total íz 


Pon a punto tu agudeza ^Vatonil" y corre todo lo que puedas 
para escapar de las diabluras que tom te tiene preparadas. 










SD LOGO IS A TRADEMARK. OTHER TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 







NINTENDgQ3 

Pon una banda sonora a tu vida y lleva contigo todas tus canciones, 
gracias al reproductor MP3 de Nintendo. Convertirás tu consola 
favorita en un equipo de sonido. ¿A que suena bien? 

Compatible con Nintendo DS, Carne Boy Advance SP y Carne Boy Micro 


'GA/MEBOyAiyWjcE 


GAMEBCff.rc\[CfO 


El número de canciones depende de la tarjeta SD que tengas. No incluida 







Novedades 
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o Tipo de juego: 


O Compa ñía: 
d Jugadores: 

L-^ 

o Idioma: 


No hav voces 


Twbsen«teiiano 


íSS 

o Precio: 


O Lanza miento: 
FUNCIONES DS 


a , 1 

PANTALLA 

DOBLE 

PANTALLA 

TACTIL 

1 

[■ 1 

SIN 

CABLES 

el 1 
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CHAT MICROFONO Wi-Fi 
ONUNE 
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OLos retos de Retónpoiis serán siempre 
de habilidad: largos saltos, balanceos... 


tñ 


I rs^- 

W VKir,' \ • ít'a 


I Pantalla Superior 


China Town South 



CEn cada fase te toca jugar con uno de los dos protas y 
aprovechar sus habiliddes. Abajo aparecerá el que llevemos. 


UN RATÓN MUY "FINOLIS 


ff 




plataformas, así que no faltan los 
clásicos movimientos de salto, doble 
salto y caída de culo para romper cajas 
con ítems. Además. Roddy, uno de 
los protagonistas, usa un bastón azul 
para cascar cajas gigantes o elimi- 
nar a los enemigos. Y Rita, la chica, 
esto... rata, tiene un gancho con el 
que puede sortear grandes saltos. 
Cada uno juega su propio nivel, así 
que no te preocupes por qué habili- 
dad escoger y cuándo. 

Bueno, ¿y el juego es fácil? No lo 
creas, cada nivel cuenta con diferen- 
tes adversarios que destruir o solo 
aturdir, y algunos saltos te darán un 
disgustillo. Si acaso los 3 minijuegos 
que incluye te exigirán mayor destre- 
za. Pero tú ocúpate de disfrutar con 
su divertido toque de humor. • 




Puntuaciones 


0 Gráficos 

★★ 

0 Diversión 

★★ 

OMultijugador 


0 Duración 

★★★ 


Vabradón 


Un juego familiar, con buenos toques 
de humor y diversión. Aunque ape- 
nas se utilice la pantalla táctil, es 
difícil que te aburras con los dobles 
saltos de los personajes y sus ata- 
ques. Sobre todo si has visto la peli. 


Ya te has divertido viendo la película, ahora te toca convertirte 
en los ratones protagonistas y ia saltar plataformas! 


C on la vida de lujo que lleva Roddy, 
quién le iba a decir a este ratón 
doméstico lo que una rata intrusa 
le iba a cambiar. En su intento por 
echarla, es quién acaba bajando por 
el retrete. Será en las cloacas donde 
conozca a Rita, y junto a ella trate de 
volver a casa... iQué cosas se le ocu- 
rren a este Spielberg, ¿no?! 


Ratas en apuros 

Tu misión es conseguir 
las piezas para repararel 
barco "Jammy Dodger”. 
Para ello debes reco- 
ger las monedas que 
encontrarás a lo largo 
de los doce niveles 
interconectados. Sí, 
se trata de un juego de 









TM, ® and the Nintendo DS logo are tnaktnarks of Nintendo. © 2006 NINTENDO. 
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p DISFRUTA EL DOBLE CON YOSHI p 

□ AHDRA LAS DGS PANTALLAS PARA □ 
INTERACTUAR SIMULTANEAMENTE 


Q START 


Q SELECT 


UN SÓLO MUNDO DOS PANTALLAS DIFERENTES 

Para aquellos nostálgicos del Super Mano UJorld de Super Nintendo llega a DS Yoshi’s Island DS En esta ocasión, nuestro 
protagonista tendrá que ocuparse no de uno, sino de cinco bebes adquiriendo según el bebé que transporte un superpoder 
diferente. Además, podrás hacer uso de la doble pantalla como si fuera una sola. ¡Dos mejor que una!. 

g ei © 3D I ^ 


¡A Ti .CAR! 

' I 









o El virus te va infectando poco a poco 
durante tu aventura. iAtento al porcentaje! 


dArrem«t« contra los malos pero no olvides mirar el mapa 
en la táctil para llegar a las estaciones de guardado a tiempo. 


O Tipo de juego: 


C Compañía: 

^ .11 

O Jugadores: 

O Idioma: 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


J® u 


PANTALLA PANTALLA SIN 
TACTIL CABLES 


DOBLE 


3GD 

CHAT MICRÓFONO 



LA INFECCIÓN SE APODERA DE TU DS 




rrri 


Un virus letal ha contaminado el planeta Inos. ¿Tu misión?^ 
¡protagonizar una aventura de acción original y divertida! 


L a cazarrecompensas Jenosa es 
enviada al planeta Inos para inves- 
tigar un laboratorio infectado por el 
virus Scurge, que se ha desarrollado 
hasta formar una enorme plaga. ¡Todo 
el entorno está contaminado! 

¡Dispara y escapa! 

«Scurge Hive» plantea una mezcla 
de acción, aventura con vista 
isométrica y un toque de RPG. 

Tu misión, además de fulminar un 
porrón de enemigos, es recabar 
información sobre una 
llamada de socorro reci- 
bida desde un laboratorio 
secreto. Para cumplirla 
con éxito. Jenosa dis- 
pone de un guantele- 
te con el que dispara 


dos tipos de materia: contra las 
máquinas, usa rayos eléctricos, y el 
disparo orgánico es idóneo para los 
seres vivos como tarántulas o abejas 
gigantes. Pero, icuidado!, enchufar 
a un enemigo con la materia equi- 
vocada aumenta su resistencia y 
¡no veas si cuesta luego acabar con 
él! Si disparas a cada uno lo suyo y 
recoges las partículas que dejan, 
irás aumentando tu poder. Pero de 
poco te sirve ese poder si no cum- 
ples con las normas de este juego: 
la única manera de sobrevivir a la 
infección es buscar en el mapa de 
la táctil puntos de guardado, donde 
se reduce el porcentaje de infección. 
Y llaves, también, para abrir puertas 
hasta encontrar la salida de cada nivel. 
¡Divertido, vibrante y original! 0 


intuaciones 


lOCráficos 

★★★ 

|0 Diversión 

★★★ 

iiOMultijugador 


ODuración 

★★★★ 

R Valoración 


Scurge Hive va a mantenerte pegado 
a tu DS por su alto nivel de acción 
sin respiro. Te lo pasas genial dispa- 
rando a todo el que pase por tu lado, 
y además cuenta con 6 misiones 
verdaderamente gigantescas. 







OMPATIBUl 
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o Tipo de jueg o: 

o Compañía: 

o Jugadores^ 


O Idioma 


Voces en castelano 


Textos en castellano 


O Cada tesoro que hallemos se almacenará en la galería^ 

una cueva subacuática donde Ariel los va coleccionando. 


OLos mínijucqos de Sebastián tienen 
como fin ayudar a tus amigos del mar. 


O Predo: 

O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 

md]® 


PANTALLA 

DOM.E 


PAOTALU 

TACTIL 


SIN 

CABLES 




Los más peques podéis explorar el mundo submarino y 
participar en divertidos minijuegos táctiles con la Sirenita. 


T ras derrotar a la malvada Medusa 
en la clásica peli de Disney, Ariel y 
su inseparable Flounder viven felices 
surcando el mar en busca de nuevas 
aventuras. Pero el océano es un lugar 
lleno de problemas por resolver, y 
Ariel y su escamoso amigo están 
dispuestos a solucionarlos todos 
en tu DS. Eso sí... 

En 
be 

3 


¡Bajo el maaar! 

En «La Sirenita: Aventura 
bajo el mar» apare- 
cen casi todos los 
que te 
fliparen la 
peli. Todos ellos han 
sido modelados en unas 
3D muy chulas y se desplazan con 
scroll lateral a través de un bonito 


CHAT MICRÓFONO Wi-R 
ONLINE 


entorno 2D. Así, con Ariel vamos a 
explorar hasta el último rincón de 
los 14 niveles disponibles en bus- 
ca de tesoros, misiones ocultas y... 
icofres cantarines! iSí, sí. has leído 
bien, porque para abrir los cofres 
tenemos que cantarle al micrófono 
las notas que Ariel entone! Durante 
las fases, Sebastián nos va encargan- 
do misiones para ayudar a nuestros 
acuáticos amigos; arregla objetos, 
busca piezas perdidas, guía a los 
bebés calamarcitos e incluso “sé una 
sirenita Wi-Fi" con el modo inalámbri- 
co. Aunque sea bastante cortito y un 
poco repetitivo, los más pequeñuelos 
estarán encantados de manejar a la 
auténtica princesa del mar y sumer- 
girse hasta lo más profundo para 
descubrir sus secretos. • 


o 


Puntuaciones 


'lOCráficos ★★★ 

I O Diversión * ★★ 

S OMultijugador « 

ODi 


uración 




% N^oradón 


Los movimientos de la Sirenita 
molan y lo de cantar es divertido 
aunque dé pelín vergüenza, pero 
el juego es excesivamente lineal y 
cuenta con pocos modos de juego, 
además de hacerse cortito. 


Total 


Wi-Fi 


TOCA CANTAR... BAJO EL AGUA 







¡Dos películas al precio de una! 
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VIDEO 
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Air Bud 2 + Tortugas Ninfa 


t ' 



Ya en tu quiosco ¡No te lo pierdas! 



Los mejores juegos p 
DS» Wiir GG y Game Boy 

¡Bienvenido a la nueva guía de compras de Nintendo Acción! Aquí te daremos las 
propuestas de nuestros expertos jugones para que no falles en tu compras. 






ÍBSSÜBKIS 


NINTENDO DS 


ZELDA: TV/ILIGHT 
PRINCESS La 

aventura por excelencia. 
Imprescindible para 
disfrutar la nueva Wii, 


RAFA 


NADAL 

TENNIS El mejor 
tenista español y 
tu Nintendo DS. iUna 
combinación explosiva! 


GAMECUBE: 



NARUTO CLASH OF 
NINJA El famoso héroe 
de los dibujos se lanza 
a dar mamporros en un 
juego de lucha para GC. 
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DSLITE 


♦ Opciones de compra: 
•Pak Animal Crossing: 
•DS Lite Rosa: 149,95 


165 


♦Precio: 149,95 € 

♦Lanzamiento: 31 agosto 2006 

Nintendo DS y DS Lite son las consolas 
más vendidas en España. La pantalla 
táctil ha revolucionado la forma de jugar. 


NEED FOR CARBONO 


m 


♦ EAGames ♦ 44,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
Los coches más Hipantes para echarte unas carreras noctur- 
nas a toda velocidad. iY con ia posibiiidad de formar equipos! 

Puntuación 91 



NEW SÜPER MARIO BROS. 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
No hay quien se resista a ia nueva aventura dei fontanero 
más moión. iPor aigo es ei Rey de ias Piataformas! 

Puntuación 97 


RAFA NADA! TTNNIS S 



♦ Codemasters ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦l-4jug. 

Un tenis divertido, iargo y jugabie, con opción para jugar con 
ei puntero en ia pantalla táctil. Muy innovador. 

Puntuación 95 


SONIC RUSH 



♦ Sega ♦39,95€ ♦ +3 años >1-2 jugadores 
El estilo plataformero clásico del erizo, pero a doble pantalla, 
con entornos 3D y más velocidad que nunca. 

Puntuación 94 


TONYHAWKDOWNHi 


El 



♦ Activision ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦l-4Wi-Fionline 
El rey del skate te trae un nuevo reto: haz acrobacias, baja 
colinas a velocidad de vértigo y flipa con sus graficazos. 

Puntuación 90 


SUPER MARIO 64 DS 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
La excelente aventura de Nintendo 64 con nuevos retos, 
cuatro protagonistas y 32 minijuegos totales. 

Puntuación 95 



>1 


TOM&JERRYTAliS 0 



♦ Eidos ♦44,95€ ♦+3años ♦ijugador 

El gato y el ratón más divertidos de los dibujos animados te 

invitan a participar en un montón de variados minijuegos. 

Puntuación 85 


CRASHB00MBAN6 



♦ Vívendi ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Tira los dados y únete a Crash y sus amigos en una divertidí- 
sima aventura en plan juego de tablero. 

^Puntuación 88 


YOSHI SISLANDDS 




♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1 jugador 
A Yoshi le toca hacer de niñera de nuevo. iY ahora tiene que 
cuidar de cinco bebés! Saltos y diversión asegurados. 

Puntuación 95 




DEAD N FURIOUS 

♦ Virgin ♦ 39,95 € ♦ +16 años ♦ 1-2 jugadores 
Prepara el puntero de tu DS para acabar con todos los zom- 
bis que te encuentres... iacción sin límites! 

Puntuación 91 



ERAGON 


m 



♦ Vivendi ♦39,95€ ♦+12años ♦Ijugador 
La aventura de estas navidades llega a DS con una mezcla de 
acción y RPG en un mundo de guerreros y dragones. 

Puntuación 90 


nFA07 



♦ EA Sports ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
La última edición de FIFA te trae a Nintendo DS los últimos 
fíchales de la temporada. ÍA marcar goles! 

Puntuación 92 


DRAGON BAI1Z$W¿ 



♦ Bandai ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 
Combates frenéticos con Goku y sus colegas. Mogollón de 
personajes, seis modos de juego y miles de tortas. 

Puntuación 90 


MAMO KART os 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
Un juego de carreras tan adictivo y marchoso que no podrás 
dejar de competir y correr, competir y correr... 

Puntuación 98 


LEGO STAR WARS2 

H ♦Activision ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 

No te pierdas a los protagonistas de la Guerra de las Galaxias 
convertidos en muñecos de Lego en tu Nintendo DS. 

_ Puntuación 92 


El Nueva entrada Í3 Precio económico 













íEn¥Íaiiofr^ 

MANDANOS una lista de tus 10 jí3e§ok favoritos 
para ES o WH a ninÉandoaccion@axelsprlnger.es 




¡¡DUELO DE 
TITANES!! 

NADAL CONTRA LA ÉLI- 
TE DEL TENIS. Rafa llega 
a Nintendo DS para mejo- 
rar el catálogo de juegos 
de raqueta. Delante tiene 
un duro nval, «Top Spin 
2», pero a base de con- 
trol táctil, globos, reve- 
ses y todo su carisma, 
el deportista español se 
lleva el triunfo por 6-4. 


Rafa Nadal Tennis 


Top Spin 2 


A Jugar con Rafa Nadal. 

A Jugar con el puntero. 

A La ajustada dificultad. 

▼ No hay otros tenistas reales. 


▼ Nadal no aparece. 

▼ Control tradicional. 

▼ Termina siendo fácil ganar. 
A Hay torneos reales. 




METTOH) PRIME HUWTIRS 

Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦l-4Wi-Ronline 
Acción, aventura, plataformas y un modo Wi-Fi excitante. 

Uno de los juegos que no deben faltar en tu colección. 

^ Puntuación 96 

«>IRATAS DEL CARIBE 2 

♦ Buenavista ♦ 49,99 € ♦ +12 años 1-2 jugadores 

Ponte en la piel del capitán Sparrow y sus amigos, y vive 
todas las aventuras y misiones de la película. 

Puntuación 92 

RESlDEWrEVILDS 

^Capcom ♦ 39,95 € ♦ +16 años > 1-4 jugadores 
El juegazo de terror más conocido vuelve a dar guerra, esta 
vez en Nintendo DS y con un montón de opciones táctiles. 

Puntuación 95 

Sr»uw-wAN BATTIE FOR NEW YORK 

-^Activiaon ♦ 39,95 € ♦ +12 años >1 jugador 
¿Qué prefieres?, ¿hacer el bien en la piel de Spider-Man o ser 
el Duende y destruirlo todo? Tú eliges, chaval. 

Puntuación 92 




ANOTHERCODE 


^Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años <>1 jugador 
Uno de los juegos más originales para DS. Una aventura con 
puzzles a tope y mucha diversión táctil. 

Puntuación 91 





42 JUEGOS DE SIEMPRE 


Q 


♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +12 años ♦ 1-8 Wi-Fi oniine 
Dardos, póker, dominó... en un juego imprescindible en 
viajes y reuniones familiares. ¿Echamos una partidita? 

Puntuación 91 



AMMALCIIOSSjNP 




♦ Nintendo ♦ 39.95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
El juego que está rompiendo moldes: vive tu propia vida, 
crea una comunidad y relaciónate con el mundo. 

Puntuación 98 


BIGBRAiNACADEMY 


Q 




♦ Nintendo ♦ 29,99 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
Pon a prueba tu “coco" con 15 divertidas pruebas de 5 tipos 
diferentes: lógica, memoria, análisis, cálculo y asociación. 

Puntuación 98 


BRA1NTRAIN1.NG 


Q 



♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦1-16 jugadores 
¿Sabes qué edad tiene tu cerebro? «Brain Trainning» te ayu- 
dará a descubrirlo y a “rejuvenecerlo" pasándolo en grande. 

Puntuación 98 


ENGUSHTRAn-NG 


Q 


♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦1-8 jugadores 
¿Qué tal llevas el inglés? Ahora puedes practicarlo de la for- 
ma más divertida y original mientras juegas a la consola. 

Puntuación 90 



..ARlO&LUIGi 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Los fontaneros más famosos del planeta se han marcado un 
RPG para tirar cohetes. Largo, divertido y lleno de color. 

Puntuación 96 


POKéMON MUNDO MiSIERiOSO 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
En el nuevo juego Pokémon ya no eres un entrenador... ieres 
uno de los Pokémon! La misión: salvar a tus colegas. 

Puntuación 94 



SCURGEHIVE 





♦ Southpeak ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 
Sumérgete en una apasionante aventura que mezcla acción 
y RPG para proteger un planeta de un terrible virus. 

Puntuación 90 


SPYRO: UN NUEVO COMIENZO 

♦ Vivendi ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Ayuda a Spyro a descubrir por qué no es un dragón como los 
demás, o sea volador, en una trepidante aventura. 

Puntuación 91 



NAVEGADOR DE I-'^RNET PARA DS 

♦Opera Soft ♦40€ ♦DS-DSLite ♦Navegador 
^ Internet ha llegado a tu Nintendo DS: visita tus páginas favo- 
ritas, mira tu correo y chatea desde cualquier lugar. 


Nifm 

ÜDOGSDÁLMATA 

m 

♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦1-2 jugadores 
Aquí tienes ia nueva versión de ios perros de moda, con cin- 
co nuevas razas y el realismo de siempre. 

Puntuación 97 

POKéMONUNK 

./;*r:**;* 

♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Un puzzle como los de siempre con el aliciente de los entra- 
ñables Pokémon: la diversión está asegurada. 

Puntuación 93 

SIMS 2 MASCOTAS 


& 4 

a 

♦ EAGames ♦39,95€ ♦ +7 años ♦! jugador 
¿Te gustan los animales?, ¿eres un adicto a los Sims? Sin 
duda, este es tu juego... iuna original combinación! 

Puntuación 91 


TOMBRAiDERLEGEND 


♦ Eidos ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Disfruta de una emocionante y trepidante aventura por todo 
el mundo acompañado de tu chica favorita. 

Puntuación 91 



SUDOKUMASTER 


é 


Sudoku 

isa 

•rii 


♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Más de 400 sudokus para que los fans de este pasatiempo 
lo disfruten a tope usando sólo el puntero y la táctil. 

Puntuación 87 


TOPIO 

LECTORES 

Mes tras mes aparecerán en estas listas los 
juegos de Wii y DS más votados por voso- 
tros. Ahí van los primeros destacados. 



m 


Ozelda Twilight 

Princess Aventura 51 

o Red Steel Acción 51 

ORdyman R.R. Aventura 51 

O Wii Sports — Deportivo 51 

g Monster 4x4 Carreras 53 

Cars Carreras 53 

Osplinter Cell — — Aventura 51 
Ocaliof Duty3 — —Acción 51 

O Wii Play Minijuegos 53 

Carbono Carreras 51 


NINTENDO DS: 


O Mario Kart DS Carreras 53 

O New Mario Bros. Plataformas 53 
O Pokémon M. M. — Aventura 53 
06. Brain Academy Ag. mental 53 
Metroid Prime H. — Acción 53 

Resident Evil DS Acción 53 

Brain Training — Ag. mental 51 

Otost in Blue Aventura 51 

Ocatlevania DS Aventura 53 

0Nintendogs Mascota 51 


53 Nueva entrada O Sube 


O Baja 


O Igual ] 
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TOPIO, 

REDACCION 

Estos son los diez juegazos de Wii y DS 
quo más nos han molado y a los que más 
"vicios" nos hemos echado en la redacción. 



I Qzelda Twilight 

I Princess Aventura GD 

¡ OPed Steel Acción m 

O Wíi Sports Deportivo E3 

OCall of Duty 3 Acción E3 

iWii Play Minijuegos G3 

iTony Hawk DJ Skate G3 

OPayman P.P. Aventura ES 

(pMonster 4x4 Carreras E33 

GT Pro Series Carreras E3 

NFS: Carbono Carreras E3 


NINTENDO OS: 

1 



o X 



Obíq B. Academy - Ag. mental ES 
¡ o Animal Cross.— Comunidad G3 
On. Mario Bros. - Plataformas ES 
OPokémon M. M. — Aventura EZI 

S Mario Kart DS Carreras E3 

42 juegos... Minijuegos E3 

Ooead ’N' Furious —Acción C3 

OdBZ:SSW 2 Lucha Ei 

: O NFS: Carbono Carreras E33 

1 0Spiderman BFNY — Acción E3 

^Ni^a entrada OSube UBaja Olgual 
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Wii 


^ Opciones de compra: 

•Wii + Wii Sports: 249,95^ 


•>Precío 249,95 € > 

^lanzamiento 9 de Diciembre 2006 ^ 

Llega Wii, llega la revolución al mundo de | 
los videojuegos con un control innovador | 
y retante. ¿Vas a perdértelo? 





CALL0FDUTY3 




♦ Activision ♦ 59,95 € ♦ +16 años ^1-4 jugadores 
Coge el mando de la Wli como si fuera tu fusil y apúntate 
para combatir en la II- Guerra Mundial. ¿Estás listo, soldado? 

Puntuación 93 


rvv» > 

t 

WliPtoy 


WñPUY 


m 


♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Un mando de Wii más nueve geniales minijuegos para pasar- 
lo en grande solo o con amigos. ¿Qué más se puede pedir? 

Puntuación 85 



RAYMANRAVINGRABBIDS 


El 


♦ Ubisoft ♦59,95€ ♦ +3 años ♦l-4jugadores 
Los conejos más locos ponen a prueba tu habilidad con el 
mando de la Wii en una serie de divertidos minijuegos. 

Puntuación 90 



REOSTEE 


E] 


♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +16 años ♦ 1-4 jugadores 
Desenfunda el mando cual pistola o empúñalo cual katana y 
disponte a enfrentarte con la peligrosa mafia japonesa. 

Puntuación 95 



Wh SPORTS 




♦ Nintendo ♦Pack ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
El mando es una raqueta, y un palo de golf, y un bate, y un 
guante de boxeo y una bola de bolos. ¡Esto es diversión! 

Puntuación 92 


ZElOATWILlGHTPfUNCESS 




♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores gráfi- 
cos, la mejor historia ¡y funciones únicas para ei mando! 

Puntuación 99 



GameCube 

^ Opciones de compra: 

• Busca los mejores juegos 
desde 19,95 Euros. 





ANIMAL CROSSING 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Disfruta de la vida en un pueblo lleno de animales en el que 
cada día pasa algo diferente. íQué vida tan ideal! 

. _ . Puntuación 95 

BAHAUONWARS 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 

Una propuesta original que mezcla estrategia con un estilo 
muy arcade. Entretenido y muy jugable 

Puntuación m 

CARS 

♦THO ♦44,95€ ♦+3años ♦l-2jugadores 
Descubre el increíble mundo de Cars y ayuda al simpático 
Rayo McQueen a ser el primero en llegar a la meta. 

Puntuación 91 


♦ Precio: 99€ 

♦ Lanzamiento: mayo de 2002 

El "cubo” de Nintendo sigue dando 
guerra con nuevos lanzamientos de la 
talla de Zelda o Naruto. 


METR0IDPRÍME2 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugadores 
El regreso de Samus es simplemente perfecto, con una mez- 
cla de acción y exploración que atrapa al instante. 

Puntuación 98 



NARUTO: CLASHOFNINIA 




♦ Tommy ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugadores 
Naruto y sus colegas llegan a GC para repartir mamporros en 
un juego de lucha 3D con golpes superespectaculares. 

Puntuación 90 


OOAMA 




♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 
Una inesperada combinación entre pinball y estrategia que 
además nos invita a dar órdenes por el micrófono. 

Puntuación 89 



CKI8IR0B0 


15^ 


V 


♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 

Un nuevo héroe llega a tu GC en un juego muy divertido y 
original en el que siempre hay algo que hacer. 

Puntuación 91 

CRÓNICAS DE NARNIA 

♦ Buena Vista ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Vive toda la acción y aventura en un juego que recrea a la 
perfección los escenarios y gráficos de la peli. 

Puntuación 91 

LOS 4 FANTÁSTICOS 

♦ Activisíon ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Vive la acción de la peli controlando a los cuatro 
superhéroes con todos sus poderes y combos. 

Puntuación 88 



1MNCE0FPERSÍA3 




MARIO POWER TENNIS 


♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Mario y sus colegas te invitan al partido de tenis más origi- 
nal, divertido y espectacular que hayas jugado nunca. 

Puntuación 95 



♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +16 años ♦! jugador 
Una apuesta basada en la acción por encima de todo. La 
aventura más divertida y espectacular del príncipe persa. 

_ Pu ntuación 94 

RESIDEMTEVI14 

♦ Capcom ♦59,95€ ♦ +18 años ♦! jugador 

El juego de acción y terror más impresionante de todos los 
tiempos. Genial e ímpactante en todos sus aspectos. 

_ Puntuación_99 

SONIC RIDER 

♦ Sega ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦1-4 jugadores 

Si te gusta Sonic, te gusta la velocidad. Y por extensión, 
también este juego de carreras meteórícas. 

_ Puntuación 90 

SHAD0WTHEHED6EH0G _ 

♦ Sega ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Velocidad y plataformeo más agresivos que en las entregas 
de Sonic. Shadow es un maestro de las armas. 

Puntuación 89 


[S Nueva entrada j;j Precio esconómico 









TOMBRAiDERLtGEND 


GB Advance 

♦ Opciones de compra: 
•GBASP Rosa: 99.95 € 
•GBASpEd. Tribal: 99,95 € 


♦Precio: 99,95€ 

♦ Lanzamiento: noviembre 2001 

La veterana portátil continúa recibiendo 
novedades a buen ritmo. Tras Pokémon, 
es tiempo de carreras, héroes... 


Q 




•^Dclos ^ 29,95 € ♦ +12 años ^1-2 jugadores 
ILarita ha vuelto! Tu chica favorita te invita a viajar por luga- 
res exóticos en un juego con muchísima acción. 

Puntuación 91 


DOW(EYKOWGCO“?fíRY3 



•^Nintendo 39,95 € ♦ +3 años *^1 jugador 
Una buena mezcla de acción y plataformas a lo largo de 26 
niveles con los monos más monos del mundo consolero. 

Puntuación 


7flJlA;ailNKTf>THFPflCT 



•^Nintendo 39,95 € ♦ +3 años ‘^Ijugador 
Un clásico de SNES y una de las joyas del RPG de acción de 
todos los tiempos, pero ahora en tu portátil. 

Puntuación 94 


...mRIOVSDONKEY 

■ D ♦Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 

I Plataformas con mucha cabeza y diversión, de la mano de 
R dos personajes insignes de la casa. 

3 Puntuación 95 



SUPFr.:.1AiaOADVA.‘Í¿£4 



♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Una aventura plataformera con todo el sabor “maríano" y 
divertidas sorpresas como el disfraz de mapache volador. 

Puntuación 96 





♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Un juego de tenis con un modo historia que parece un RPG. 
Practica, aprende y mejora para enfrentarte al gran Mario. 

Puntuaciór^ 94 



N£H)F0RSPEEDCAH60N(> 


1^. 

i 


♦ EAGames ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 
Los cochazos de «Need for Speed» también pasan a toda 
mecha por Advance. Carreras nocturnas para flipar. 

Puntuación 88 



Nintendo DS arrasa en todo el mundo y sus 
juegos se venden a millares. Aquí tienes los 
que más se venden en EE.UU. y Japón. 



asalto entre el gran Kong y el 
fontanero ya se vende en EE.UU. Aquí 
tendremos que esperar hasta marzo. 

S DKéMON: MUNDO MISTERIOSO 
INTENDOGS 

DKéMON ROJO F. / VERDE H. 
ARIO VS. DONKEY KONG 2 
IgiNEW SUPER MARIO BROS. 


f:rru.FAWTASYiv 



♦ Square-Enix ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 
Si eres un rolero de verdad, aquí tienes una nueva versión 
del clásico del RPG... ino te lo puedes perder! 

Puntuación 88 


TALES OFPhMNTASiA 


♦ Namco ♦39,95€ ♦ +7 años ♦! jugador 
Un juegazo que no te puedes perder: graficazos, combates 
moviditos, buena banda sonora, un argumento genial... 

Puntuación 96 






♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Link vuelve con una aventura emocionante en la que, aparte 
de usar la espada, debes darle al coco iy al gorro mágico! 

Puntuación 97 



KlfiGDOM HEARTS: CHAIN C~ MEMORIES 

♦ Square-Enix ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Aventura, cartas y combates en tiempo real en un mundo 
mágico poblado por personajes de Disney y Final Fantasy. 

Puntuación 96 




JAPON 


Pokémon Perla 


Poké-locura Diamante y 
Perla, las nuevas ediciones 
de Pokémon, ya están 
causando furor en Japón. 


POKéMONDIAMANTE 

^OKél^^ERLA 

ULf^ATE STARS 
KIRBY SKEAQ SQUAD 
NEW SUPER MARIO BROS. 


POKéAWN ESMERALDA 


♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
¿Todavía no tienes estas ediciones? ¿A qué esperas para 
hacerte con dos de las mejores aventuras Pokémon? 

Puntuación 95 


♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
En Hoenn te esperan nuevos personajes, nuevos Pokémon 
para capturar y el increíble Frente de Batalla. 

Puntuación 95 


POKéMOW M‘_NDO MISTEaOSO 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Infinitas mazmorras que se generan aleatoriamente en una 
aventura Pokémon en la que TÚ eres un Pokémon. 

Puntuación 92 


POK¿.MOf^ RÍMO FÜESG/VERDE HOJA 


♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-5 jugadores 
Todos los Pokémon de las primeras entregas pero en un 
mundo con nuevas islas llenas de misterios. 

Puntuación 95 


PORéMONRUBÍ/ZAFlRO 




MEyOREi 


yuEGQS 




Darle al coco 

¿CÓMO ANDA TU MASA 
GRIS? Si notas que tus neuro- 
nas funcionan cada día peor, 
ino te preocupes! La DS tiene 
más de un remedio efectivo 
contra ese mal. Un buen catá- 
logo para poner en marcha la 
sesera mientras te diviertes. 



CEREBROS AL PESO Piensa, 
memoriza, identifica, analiza, 
relaciona... iy pásalo genial! 



TU EDAD CEREBRAL ES... 

Averigúalo a base de darle 
caña al puntero y al micro. 


RÓMPETE LA CABEZA Encaja las 
piezas del Tetris de mil maneras en 
seis modos de juego diferentes. 













Trucos 


SERVICIO 
AUTOMATICO 
DE AYUDA 
DE JUEGOS 
NINTENDO 


JUEGOS 
DISPONIBLES 
EN EL 

902887B78 

NINTENDO 64 

• Ban|o & Kazoole 

• Banjo-Tooíe 

• Diddy Kong Racing 

• Donkey Kong 64 

• F Zero X 

• Goldeneye 007 

• Jet Forcé Gemini 

• Kirby's 64 Crystal S 

• Legend of Zelda. 

Majora's Mask 

• Legend of Zelda. 

Ocarina of Time 

• Mario 64 

• Mario Kart 64 

• Mario Party 

• Mario Party 2 

• Mario Party 3 

• Paper Mano 

• Perfect Dark 

• Sn^sh Bros 

• Snowboardmg 1080 

• Star Wars: Episode 1 Racer 

• Star Wars: Rogue Squadron 

GAMEBOY 

• Donkey Kong Country 

• Donkey Kong Land 2 

• Donkey Kong Land 3 

• Hamtaro 

• Legend of Zelda: 

LInk Awakening DX 

• Legend of Zelda: 

Oracle of Ages 

• Legend of Zelda: 

Oracle of Seasons 

• Mario Bros Color 

• Mario Land 3: Wario Land 

• Perfect Dark 

• Wario Land 2 

• Wario Land 3 

POKéMON 

• Pokémon Amarillo (GB) 

• Pokémon Azul y Rojo (GB) 

• Pokémon Channel (NGC) 

• Pokémon Colosseum (NGC) 

• Pokémon Cristal (GBC) 

• Pokémon Dash (DS) 

• Pokémon Esmeralda (GBC) 

• Pokémon Mundo Misterioso: 
Equipo de Rescate Azul (DS) 

• Pokémon Mundo Misterioso: 
Equipo de Rescate Rojo 
(GBA) 

• Pokémon Oro y Plata (GBC) 

• Pokémon PinbalL (GBC) 

• Pokémon Pinball R/Z (GBA) 

• Pokémon Puzzle Challenge 
(GBC) 

• Pokémon Puzzle League 
(N64) 

• Pokémon Rojo Fuego y 
Verde Hoja (GBA) 

• Pokémon Rubi y Zafiro 
(GBA) 

• Pokémon Snap (N64) 

• Pokémon Stadium (N64) 

• Pokémon Stadium 2 (N64) 

• Pokémon Trading Card 
Game (GBC) 

• Pokémon XD: 

Tempestad Oscura (NGC) 

GB ADVANCE 

• Advance Wars 1 

• Advance Wars 2 

S Donkey Kong Country 
Donkey Kong Country 2 
• Donkey Kong Country 3 
• F-Zero: GP Legend 
• F-Zero: Máximum Velocity 
• Final Fantasy I & II: 

Dawn of Souls 
• Final Fantasy IV 
• Final Fantasy Tactics Adv. 

• Fire Emblem 

• Rre Emblem The Sacred Stones 
• Game & Watch 
Gallery Advance 
• Golden Sun 

• Golden Sun 2; Edad Perdida 
• Hamtaro Ham-Ham Games 
• Hamtaro Ham-Ham 
Heartbreak 

Sigue O 


Nintendo DS 


42 JUEGOS 
DE SIEMPRE 


igj 


■1!" ■ IWJJ MLÜi 


O DISEÑO DE ROPAS: 

Gana 5 veces en juegos 
de cartas. 

0 DISEÑO DE AGUA: Gana 
10 veces en juegos de 
cartas. 

0 DISEÑO DE LADRILLOS: 

Gana 50 veces en 
juegos de cartas. 

0 DISEÑO DE BAMBÚ: 
Gana 5 veces al 
Mahjong. 

0 DISEÑO DIGITAL: Gana 
un misnno juego 15 
veces seguidas. 

ANOTHER 

CODE: 

LAS DOS 
MEMORIAS 



0 Desbloquear"Starred 
Game": Llega al final de 
la aventura una vez y 
juega de nuevo sobre la 
misma partida salvada. 
# Hazte el juego dos 
veces y recibirás una 
carta secreta. 

0 Las Tarjetas DAS: 

- DAS 00; Búscala junto a 
varios libros en la caseta 
del guarda. 

- DAS 01; En la habitación 
del mayordomo, junto al 
cuaderno en la mesa. 

- DAS 02: En la mesa 
al fondo del estudio de 
pintura. 

- DAS 901; En uno de los 
cajones sobre la mesa 
de la habitación del 
mayordomo. 

- DAS 902: En la cómoda 
de la derecha de la sala de 
música. 

- DAS 903: Dentro de un 
cajón del escritorio en la 
habitación de Franny. 

- DAS 904; En un armario 
de la habitación de 
matrimonio. 

- DAS 905: En el aparador 
a la izquierda del fregadero 


de la cocina. 

- DAS 906: En la estantería 
de la habitación de 
Lawrence. 

- DAS 907; En la estantería 
de la 

entrada al laboratorio. 

- DAS 908: En los 
archivadores del 
laboratorio. 

- DAS 991: Toca la imagen 
de Sayoko en la foto de la 
mesa del laboratorio. 

- DAS 992: En el oso de 
peluche del laboratorio. 
Debes mirarlo una vez 
y después volver al 
peluche cuando Ashiey 
haya mirado la foto del 
escritorio. 

BIG BRAIN 
ACADEMY 


del juego Triángulo 
Matemático: Consigue 
17 sellos. 

0 De risa: En el menú 
principal, di al micro 
"gafotas” para ver una 
animación divertida. 
Prueba en el mismo sitio 
a decir "doctor”... 

0 Desbloquear diseñador 
de sellos: Colecciona 7 
sellos. 

0 Desbloquear juego 
de cálculo con voz; 
Colecciona 20 sellos. 

0 Desbloquear modo 
avanzado de sudokus: 
Completa el modo 
puzzle del nivel de 
dificultad intermedio en 
menos de 15 segundos. 



CARS 


CRASH 
BOOM BANG! 



t 





4 . 

\- 

- * 



OBTENCIÓN DE 

MEDALLAS 

0 Medalla de oro: 
Consigue una 
puntuación superior a 
250 gramos. 

# Metalla de plata; 
Consigue una 
puntuación superior a 
150 gramos. 

0 Medalla de bronce: 
Consigue una 
puntuación superior a 
50 gramos. 

BRAIN 

TRAINING 


TRUCOS Y 
DESBLOQUEARLES 

0 Nuevas músicas: 

En la pantalla de título, 
pulsa: ARRIBA, ABAJO. 
ARRIBA, ABAJO. A. B. 

X. Y. 

0 Desbloquear todo; En la 
pantalla de título, pulsa: 
ARRIBA, ARRIBA, ABAJO. 
ABAJO. IZQUIERDA. 
DERECHA. IZQUIERDA. 
DERECHA. B. A. B. 

# Desbloquear todo: En la 
pantalla de título, pulsa: 
ARRIBA, ARRIBA. ABAJO. 
ABAJO. IZQUIERDA. 
DERECHA. IZQUIERDA. 
DERECHA, B, A. B. 


DESBLOQUEAR MODO 
DE DIFICULTAD DIFÍCIL: 

Completa una vez el juego 
en el modo de dificultad 
normal. 

ELECTROPLA 

NKTON 




DESBLOQUEAR 

HANENBOW 

ELECTROMASTERPIECE: 

En la segunda fase de 
Hanenbow configura el 


juego a 118 grados y realiza 
la siguiente combinación; 
Deja la parte superior 
a 90 grados, mueve la 
parte superior derecha 
a 40 grados, la superior 
izquierda a 138 grados, 
la central a 43 grados, la 
parte inferior a 42 grados, 
y la inferior izquierda a 
144 grados, ahora mueve 
el panel de dirección a 
la derecha cuando estés 
en la máxima velocidad. 
Observarás una floración 
momentánea que 
indicará que el truco se ha 
activado. 

NEW SUPER 
MARIO BROS. 

TRUCOS Y 
DESBLOQUEARLES 

0 Conseguir un artículo 
deseado: Ve a una casa 
de seta roja y ponte 
debajo de la pila de 
artículos. Ahora pausa el 
juego 2 Ítems antes del 
que quieres conseguir 
(reinténtalo si no te sale 
a la primera, es algo 
difícil). Ahora pulsa A o B 
dos veces. Por ejemplo. 


NUEVOS JUEGOS Y 

CURIOSIDADES 

# Desbloquear el juego 
De Menor a Mayor: 
Consigue 1 sello. 

0 Desbloquear el juego 
Retentiva: 3 sellos. 

0 Nivel difícil del juego 
Retentiva: Consigue 
9 sellos. 

0 Desbloquear nivel difícil 
del juego Cálculo X 100: 
Consigue 11 sellos. 

0 Desbloquear nivel difícil 



•MEVeS: 

Eniri sn la eteASli 

mmrtatefbtli 
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si quieres conseguir una 
"mini seta", pausa el 
juego en la flor, aprieta 
A o B dos veces y... iya 
es tuya! 

0 Juega como Luigi: Ve 
hasta la pantalla donde 
eliges con qué partida 
guardada comenzar y 
presiona "L + R + A". 

^ Nuevos Fondos: 
Completa el juego, 
salva la partida y ve a 
la casa azul de Toad 
situada en el mundo 
1. Allí puedes comprar 
4 tipos diferentes de 
fondos (para la pantalla 
inferior) con un coste de 
20 monedas cada uno. 

0 Desbloquear Quinto 
Fondo: Consigue 
desbloquear todos los 
caminos ocultos del 
juego y vuelve a la casa 
de Toad. Encontrarás un 
quinto fondo que podrás 
comprar por el módico 
precio de 20 monedas. 
Ya ves tú. 

0 Desbloquear mundo 4: 
Vence al jefe del último 
castillo del mundo 2 
como Mini Mario. 

0 Items ilimitados en 
casa de Toad: Completa 
todos los niveles del 
juego (incluidos los que 
están ocultos, je. jeee...) 
y después de ésto. 


salva tu partida. 

0 Juega con Power-Ups: 
Vuelve al Mundo 1 y 
juega las fases que 
tengan bloques alados 
revoloteando por 
encima. 

Salto de mundos 

0 Mundo 5 Salida n^l: 
Encuentra la salida 
secreta desde la torre 
del mundo 1. 


PIRATAS 
DEL CARIBE 



Si quieres ser el pirata más 
resistente de la historia, 
activa el Modo Invencible: 
0 Durante el juego 
introduce esta pedazo 
de combinación: 

Arriba, Abajo, Izquierda. 
Derecha. Derecha. 
Derecha, Derecha. 
Derecha. Izquierda. 
Derecha. Arriba. Abajo. 
Izquierda. Derecha. 
Arriba, Arriba. Arriba. 
Arriba. Arriba, Izquierda. 



ooxr?(M)FKi 

«Tdüiio dft Uaroas de( 

CitJaaaíá 

qu« Féebas 
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almaí 
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DE LA NOCHE 


lossecratosdet 
Area de amigo. 
SECI^AS; 


PUYO POP 
FEVER 



Nuevos modos 
0 Popui: Completa el 
modo de juego principal 
Waku Waku. 

0 Carbunclo: Completa 
el modo Hara Hara. 


RUB RABBITS 



Nuevos modos. 

Al completar el modo 
principal del juego, te 
recompensan con dos 
nuevos modos: el difícil 
y una nueva historia 
alternativa. 


0 Test de sonido: 
Completa el modo 
historia una vez. 

0 Modo otra historia: 
Completa el juego en el 
modo historia una vez. 

0 Otros juegos: 
completa el juego 
correspondiente en el 
modo otra historia. 

0 Desbloquear nuevo 
vestuario: completando 
el modo "fácil": guantes, 
pelo, sandalias... Con 
el modo "normal": pelo 
y vestuario de ángel. 

Y haciéndote el modo 


"difícil" y el de "otra 
historia", desbloqueas; 
sombrero, vestuario y 
sandalias de mago. 

SPYRO: 

UN NUEVO 
COMIENZO 

0 Desbloquear modo 
arcade: 

Completa una vez la 
aventura normal. 

0 Desbloquear Piel 
de Cynder: Gana 60 
cristales a lo largo del 
juego. 


GAME 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 





DESCUENTO 


YOSHI'S ISLAND DS 

pi9^ 36,95 


Rellena los datos de este cupón. 

Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

Ven a visitarnos a tu GAME-CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este juego. 
Según imagen (imagen no contractual). 

Y SI no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de AÍarcón • 28223 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protecdón 
de Datos. Para la rectificación o anuladón de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atendón al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CAME-CentroMAIL: 

C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de AIarcón • 28223 Madrid. 

Marca a continuadón sí no quieres recibir informadón adicional de GAME-CentroMIAIL I I 


I CADUCA EL 15/01/2007 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA, 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 








Trucos 


SERVICIO 
AUTOMATICO DE 
í^YUDA DE JUEGOS 
NINTENDO 


Sigue O 


GB Advance 


• Hamtaro Rainbow Rescue 
S Kingdom Hearts 

• KIrby anThe Amazing 
MIrror 

• K<rby: Nightmare in 
Dreamiand 

• Kurukuru Kururln 

• Legend of Zelda: 
a Lmk to The Past 

• Legend of Zelda; 

The Mimsh Cap 

• Mario Advance 

• Mario Golf; Advance Tour 
O Mano World: Sma2 

• Mano Advance 4; SMB3 

• Mano Kart Super Circuit 

• Mano & Luigi 

• Mario Party Advance 

• Mario VS. Donkey Kong 

• Metroid Fusión 

• Metroid Zero Mission 

• Mickey & Minnie; 

Maqical Quest 

• NESCIassic: Bomberman 

• NES Classic; Castlevania 

• NES Classic; Donkey Kong 

• NES Classic. Dr Mario 
S NES Classic: Excite Bike 

• NES Classic; ICE Climber 

• NES Classic: Metroid 

• NES Classic: Legend 
of Zelda 

• NES Classic: Zelda 2: Lmk 
Adventure 

• NES Classic; Super 
Mario Bros. 

• NES Classic: Pac-Man 

• NES Classic: Xevious 

• Super Mano Ball 

• Sword of Mana 

• Top Gear Rally 

• Wario Land 4 

• Witch 

• Yoshi’s Island; SMA3 

• Yoshi Universal Gravitatlon 


GAMECUBE* 

9 Animal Crossing 
$ 10802 Avalancha 
$ Baten Kaltos 

• Donkey Kong Jungle Beat 
O Donkey Konga 

9 Donkey Konga 2 
6 Doshln the Giant 
® Eterna) Darkness 
m F-Zero GX 
Si Final Fantasy Crystal 
Chronicles 

ni Fire Emblem: Path of 
Radiance 
C Geist 

O Kirby Air Ride 

• Legend of Zelda; Four 
« Swords Adventures 
m Legend of Zelda; 

S Wind Waker 
B Legend of Zelda; 

* Edición Coleccionista 
Luigí’s Mansión 
Mario Golf: Toadstool Tour 
Mario Kart Double Dash 
Mario Party 4 
Mario Party 5 
Mario Power Tennis 
Mario Sunshine 
K Metroid Prime 
Metroid Prime 2: Echoes 
Mickey Mouse: 

g Magical Mirror 
NBA Courtside 2002 
Paper Mario; 

La Puerta Milenaria 
Pikmin 
Pikmin 2 
Resident Evil 4 
Smash Bros. Melee 
Soul Calibur 2 
Starfox Adventures 
Starfox Assault 
Tales of Symphonia 
. Wario Ware INC: 

Mega Party Game 
Wario World 
Wave Race, Blue Storm 


NINTENDO DS 

#>Animal Crossing 

• Another Code 
Mario Kart DS 

• Mario & Luígi Compañeros 
en el Tiempo 

• Mr. Dniler 

• Metroid Prime Hunters 

• New Super Mario Bros. 

• Nintendogs 

• Super Mario 64 DS 
^ PaC'Pix 

• Project Rub 

• Resident Evil; Deadly Silence 

• Ridge racer 

• Wario Ware TouchedI 

• Yoshi Touch & Go 

• Viewtiful Joe Double 
Trouble 



* 


ANT BULLY 

Obtener 5 cristales 
de fuego extra: 

Cuando Loe te ponga a 
trabajar, verás unas rocas. 
Sigue jugando hasta que 
obtengas tu primer arma, 
regresa a las rocas y 
derríbalas ya que tras ellas 
se encuentran 5 cristales 
de fuego. 

Desbloquear 
Video Extra 1: 

Encuentra 25 cristales de 
fuego. 

Desbloquear 
Video Extra 2: 

Encuentra 50 cristales de 
fuego. 

Desbloquear 
Video Extra 3: 

Encuentra 100 cristales de 
fuego. 

CARS 

Desbloquear circuito se- 
creto “Radiator”: 

En la pantalla de título, 
pulsa izquierda, izquierda, 
derecha.derecha, B. B, A. 
Desbloquear todos 
los coches: 

En la pantalla de título, 
pulsa derecha, abajo, 
derecha. B. 

DRAGON 

BALL: 

SUPER SONIC 
WARRIORS 

Batallas finales, pero 
finales de verdad. 

Con algunos luchadores 
puedes librar un combate 
final secreto después 
de haber completado el 
modo historia del juego. 
Acábatelo entero sin 
perder ningún combate 
y espera a que se 
terminen los créditos, 
sin pulsar ningún botón. 

A continuación jugarás, 
respira hondo... la batalla 
final. Recuerda que esto 
solo ocurre con algunos 
luchadores. Si no sale, 
prueba a hacerlo con otro. 


FINAL 

FANTASY IV 

Abrir la mazmorra 
del piso 50: 

Acaba el juego y busca 
sobre la superficie lunar 
una roca en forma de 
cabeza con una cara. 
Cuando la encuentres, no 
te quedes mirando: entra. 
Reproductor de música 
Completa el juego una 
vez. Aparece "Extra" en la 
pantalla de título para que 
sepas que se ha activado. 

FIRE 

EMBLEM 2: 
THE SACRED 
STONES 



Alistar personajes 

Para conseguir que un 
personaje se una a tu 
causa, tienes que hablar 
con él siguiendo estas 
indicaciones: 

- Amelia: capítulo 9. habla 
con ella con Efrain o 
Franz. 

- L’arachel: capítulo 11. 
habla con él con Efrain. 

- Dozia: cap. 11. habla con 
él con L’arachel. 

- Ewan: capítulo 12. ve 
hasta la casa que está al 
sur del mapa y habla con 
él con cualquiera de tus 
personajes. 


LEGO STAR 
WARS2 



Desbloquear Boba Fett: 

Coge todos los botes que 
encuentres en el ni\ el 
"Sarlacc Pit" y podrás 
comprar al famoso 
personaje en la tienda por 

175.000 piezas. 
Desbloquear 
Darth Vader: 

Coge todos los botes que 
encuentres en el nivel 
“Rescate en la ciudad 
de las nubes” y podrás 
comprarlo en la tienda por 

35.000 piezas. 
Desbloquear 
Nave especial 

TIE Fighter avanzada: 
Coge todos los botes 
que \ ayas encontrando 
en el hivel “Persecución 
asteroide" y podrás 
comprarlo en la tienda por 

30.000 piezas. 
Desbloquear Bebé 
Rancor: 

Desbloquea todos los 
personajes del juego y 
después podrás comprarlo 
en la tienda por 200.000 
piezas. 

MEGAMAN 
BATTLE 
NETWORK 6 

Para introducir estos 
códigos, ilumina el 
programa que quieras 
comprimir y presiona el 
botón derecho del panel 
de dirección. El programa 
se encogerá y. si vuelves 
a introducir el código de 
nuevo, se descomprimirá: 

- ABLLAALRBA: 
Compresión super 
armadura. 

- ARLALALLAB: 
Compresión 
megaFolderl. 

- LALRBLRLRA: 
Compresión 
megaFolder2. 

- BLBRLLLABA: 
Compresión gigaFolderl. 

- RBBBAAABRL: 
Compresión escudo. 

- LAABRRLRLR: 
Compresión reflejo. 

- BLALBRALBA: 
Compresión mágica 
Kawarami, 

- ARBABRRBAL: 
Compresión zapatillas 
voladoras. 

- RRALLRAABB: 
Compresión camiseta. 

- BBBABBAARB: 
Compresión carrera 
Shinobi. 

- BRBBBBBARR: 

Compresión modo 
batería. 

- ALABBAAABA: 

Compresión Collector's 
Eye. 

- RBARALBBBL: 


Compresión Millionario. 

- LBRBABLBAL: 

Compresión ataque 
máximo. 

- LLALLBABBB: 

Compresión carga 
máxima. 

MONSTER 

HOUSE 

Desbloquear modo 
de dificultad difícil: 

Completa una vez el juego 
en el modo de dificultad 
normal. 

Llave Rubí: 

Acábate el juego habiendo 
conseguido todos los 
ítems. 

PIRATAS DEL 
CARIBE 2 


I 


Desbloquear 
viento mágico: 

Pausa el juego en cualquier 


momento y pulsa la 
siguiente combinación: 
ARRIBA, R, ABAJO. 
IZQUIERDA, IZQUIERDA, 
DERECHA. 

Ser invulnerable: 

Pausa el juego en cualquier 
momento y pulsa la 
siguiente combinación: 

R. L. ARRIBA. ARRIBA, 
IZQUIERDA. DERECHA. 

POKéMON 

MAZMORRA 

MISTERIOSA: 

EQUIPO DE 

RESCATE 

ROJO 

# Desbloquar Bronce: 
Colecciona 50 puntos. 

0 Desbloquar Oro: 
Colecciona 1.500 
puntos. 

# Desbloquear Diamante: 
Colecciona 7.500 
puntos. 

SIGMA STAR 
SAGA 

Nave Sigma: 

Completa el juego una vez 
para conseguir una nueva 
nave del escuadrón Sigma. 



En ia pantalla de “Pulsa Start". deia presionado B y 
pulsa estas combinaciones para conseguir el efecto 
que quieras. Si sale bien, oirás la voz de Flash. 

- Todos los héroes: Arriba. Abajo, Izquierda. Derecha. 
Derecha. Izquierda, Abajo, Arriba. Select. 

- Todas las vidas: Arriba, Abajo. Arriba. Arriba. Abajo. 
Abajo. Arriba, Abajo. Select. 

- Todos los podorass Abajo. Abajo, Abajo. Abajo. 
Izquierda, Derecha. Izquierda. Derecha, Select. 

- Los malos son más grandes: Abajo. Abajo. Abajo, 
Abajo, izquierda, Derecha, izquierda. Derecha. Select 

- Los malos son más pequeAos: Abajo. Abajo. 

Arriba, Arnba. Derecha. Izquierda. Derecha. 

Izquierda. Select 

- Flash as más grande Izquierda. Arriba. Derecha, 
Abajo. Izquierda. Arr'ba. Derecha. Abajo, Seloct 

- Flash es más pequeño Abajo. Abajo. Abajo. 
Izquierda. Arriba. Arriba. Arriba. Derecha. Select. 
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Trucos 


GameCube 


BATTALION 

WARS 



Misiones de bonus 
extra por porcentaje 

Si acabas las campañas 
con un determinado 
porcentaje desbloquearás 
las misiones de bonus 
correspondientes. Sólo las 
puedes conseguir de esta 
forma, que lo sepas, 
a Misión de bonus 1: 
consigue un 85% en la 
primera campaña. 

0 Misión de bonus 2: 
consigue un 85% en la 
segunda campaña. 

# Misión de bonus 3: 
consigue un 85% en la 
tercera campaña. 

0 Misión de bonus 4: 
consigue un 90% en la 
cuarta campaña. 


CARS 

Introdúcelos en la 
pantalla de códigos 
0 Desbloquear todos los 
coches: YAYCARS 
0 Desbloquear todos los 
circuitos y mini juegos: 
MATTL66 

0 Desbloquear extras de 
arte: C0NC3PT 
# Desbloquear 
animaciones: WATCHIT 
0 Desbloquear 2 circuitos 
ocultos: TRGTEXC 

CHIBI-ROBO 



Trucos chulos 
^ Desbloquear traje 
Trauma: Deja que 
Chibi-Robo se quede 
sin energía. Telly 
Vision te rescatará y 
te obsequiará con este 
traje para tullidos. 


0 Desbloquear traje 
Rana: Coge el rociador 
de la mesa de la 
habitación de Jenny 
y llénalo. Moja la rana 
del patio unas cuantas 
veces y te dará el traje. 

0 Desbloquear traje 
Fantasma: Consigue el 
traje Trauma y haz una 
pose con él equipado. 
Cuando despiertes en 
casa-Chibi, llevarás el 
traje fantasma. 

0 Chip Alien Ear: Podrás 
comprarlo por 2150 
Moolah después de 
haber contactado con 
los aliens. 

0 Desbloquear traje 
Drake Redcrest: Habla 
con él en la sala de estar 
por la noche. 

0 Chibi-Radar: Puedes 
comprarlo por 1120 
Moolah después de 
darle a la Sra. Sanderson 
tela para los pijamas. 

• Charge Chip: Cómpralo 
por 860 Moolah tras 
haber conseguido el 
Chibi-Blaster. 

0 Hot Rod: Adquirióle por 
2740 Moolah después 


de que miembros de los 
Free Rangers abandonen 
la tropa. 

CHICKEN 

LITTLE 

Modo trucos 
En el menú principal, 
selecciona la 
opción "Extras" y. a 
continuación. "Cheat 


Codes". Introduce las 
siguientes combinaciones 
para activar el truco 
correspondiente. 

0 Invencibilidad: Béisbol. 
Béisbol. Béisbol, 
Camiseta. 

0 Peludo: Béisbol, 

Murciélago. Murciélago. 
Béisbol. 

0 Cabezón: Sombrero, 
Casco, Casco. 


Sombrero. 

0 Pies grandes: 
Sombrero. Guante. 
Guante. Sombrero. 

0 Gafas de sol: Guante, 
Guante. Casco. Casco. 

0 Pantalones de papel: 
Murciélago. Murciélago. 
Sombrero, Sombrero. 

0 Ropa interior: 
Sombrero, Sombrero. 
Camiseta, Camiseta. 


NARUTO CLASH OF NINJA 



PERSONAJES DESBLOQUEABLES 

Consigue los siguientes personajes 
de la tienda de Anko 
Akamaru 2,500 

Gai 3,500 

Haku 3-000 

Iruka 2.000 

Kankurou 2,500 

Karasu 2,500 

Kyuubi Naruto 5.500 

Mizuki 15,000 

Neji Hyuuga 2.000 

Orochtmaru 50.000 

Shanngan Kakashi 7,500 

Shanngan Sasuke 100.000 

Zabuza Momochi 4.000 



MiiS 

0 Activa la función 
PASEO de tus Miis y los 
amigos con los que te 
conectes, pronto los 
tendrán paseando por 
su consola. Si te llega 
uno, puedes copiarlo 
llevándolo a la Plaza de 
los Miis (donde están 
los que has creado tú). 

0 Para mandar mensajes, 
tienes que saber la ID de 
la consola de tu amigo 
y el APODO que le haya 
dado. 

0 Si recoges los Miis de 
tus amigos, los verás 
aparecer en juegos 
como Wii Sports, 
sustituyendo a los 
genéricos. 

MENÚS Y 
MENSAJES 

0 Puedes reordenar las 
ventanas del Menú 
Principal como quieras. 
Simplemente mantén 
presionados A y B 


cuando selecciones una. 

# Mientras navegues 
por los menús. gira la 
muñeca y el punto de 
mira girará también. 

0 Cuando compres un 
juego de la Consola 
Virtual y Mario corra 
por la pantalla, presiona 
Ay disparará bolas de 
fuego. 

MANDO 
DE Wii Y 
NUNCHAKO 

0 Desde el Menú Principal, 
pulsa el botón HOME. En 
esa pantalla, selecciona 
la imagen del mando 
y podrás seleccionar 
el nivel de volumen 
y vibración de cada 
mando. 

0 Hay una piececilla que 
a lo mejor no has visto, 
con la emoción, al 
sacar tu Wii de la caja. 
Es una pequeña pieza 
de plástico que hace 
las veces de pie para 


la Barra de Sensores. 
Pónsela si has colocado 
la barra sobre la tele y 
tendrás más alcance 
con los movimientos 
hacia abajo. 

0 Puedes mirar a ver 
cómo anda cada mando 
de baterías presionando 
cualquier botón con 
la consola apagada. 
Cuantas más luces se 
enciendan, más batería 
le queda al mando. El 
máximo es 4. claro. 

Wii SPORTS 



0 Bolos: Puedes soltar 
la bola hacia atrás 
mientras haces el 
movimiento para tirar. 
Si lo consigues, verás 


cómo se asustan los 
Miis que están detrás. 

0 Bolos (2): Antes de 
tirar, prueba a pulsar 
ARRIBA en la cruceta. La 
cámara hará un efecto 
de zoom sobre la pista 
y escucharás el mismo 
sonido que hacía la 
cámara en «Super Mario 
64» de Nintendo 64. 



0 Golf: En el hoyo 3 hay 
una pequeña zona de 
calle, aproximadamente 
a 45 grados a la 
izquierda de la zona de 
salida. Está rodeada 
de áreas "Fuera del 
Campo", pero si 
consigues posarla 
dentro, tendrás el Eagle 
casi hecho. 


ZELDA TWIUCHT 
PRINCESS 



Truquillos y curiosidades para el juegazo de Link 

- El sentido en el que Link hace su ataque circular, 
depende de como lo hagas tu con el nunchako 

- Si dejas el juego mucho tiempo en la pantalla de 
“Pulsa A y B” comenzará un tráiler que nunca fue 
mostiado al público 

- Puedes saltarte las escenas cinemáticas que ya 
hayas visto pulsando el botón MENOS. 


NINTENDO ACCIÓN N0 170 






'a está aquí la NUEVA consola de Nintendo. ¿Quieres una? 


Wií. la nueva consola de Nintendo 
que cambiará la forma de jugar, 
llegará a España el próximo 9 de 
diciembre y queremos que vosotros 
seáis los primeros en tenerla. 


Gracias a su revolucionario mando 
es el movimiento de tu brazo lo que 
hace que tu espada alcance su 
objetivo o que anotes un punto en 
un partido de tenis. 


Envi^rain gmatsra I poniendo la 

palai^^: V^5^,se g u i dad e espacio y a 
cot 3 ®uaclóh t u 


le 20t^^uerda 
j^síiiAilidades 


ctóMbef Concurso- / 

t oarticipar en ia pAjnoc«>n »us ‘ de ifií> revts‘a»j Hobby Coiisoias. Plavfj 
/ Pf "^ay y Computer ife/qtje envíen un $ois con la paiaítra Wn seguida de sus dsj 
fí EtfTe todns los partic^^es se soileatiín 200 consolas Wn con 1 juego WJi Spc*-t i|l 
^6s premios no ser^^ lanjiun ca.so.<j»>ít«l)les por dmero. Casta máxano po» 

4 £i penotío para cot^g^ es el oxnpreíKkJo entre el 20 de ocíui)?e y 30 de dic]^| 
5. La elección de los^adotes sa réakzaífá el4 de de 2007 y hx; riomúre^^^ 
Computer Hoy Hoy. Personal Computer & internet. PC^H 

6 £} hecho de sortee rmpüoa la ac4*ptiicióii total de sus 

7. Quedan exciuidc^ k)f> empleados y lamitiures de 
& Cualquier si/puesto que se prodiii^^^w^ilicaoo en esta.« barbes. 


VKhíC toiP Ho-f P - Signar |Jbmpüt0f & internet 


:romania 


En ciimptmiemo con la Les» Orgatfcta fS/1299. di» 1 ' >j úicwmbrMÍN'liii 
pam lo publicacicn de k» gimadiíe^. d» U» ccnciji-5<><- vonic pora á e.n\ 


ESPAkA. SA 

Veactt. 17- 28040 Madrid 


HeDBYMl 


CiWlP'M Eg 


^íMssmsSi 


nuámlieofoto 


rtRegalamos' 
200 consolas 

y 2001 ue^ 


CRÉATE UNA VIDA DE ENSUENO 


Añuñai 



_ Una Navidad para disfrutar con los vecinos de tu pueblo 
y en conexión Wi-fi con tus colegones del colegio. 

EN ENERO TENEMOS... 


o Info extra 



o Tipo de juego: 



O Modos de Juego: 


Historia 


O Extras: 

mmm 



o Esta guia 
contiene: 

m 


o Dificultad: 

-S 

OUevaníos 
jugándolo: 


O Qué necesitas: 

jugadores 

persistentes 


CONTROLES Y FUNCIONES 

Puedes elegir entre jugar con cruceta y boto- 
nes, o pulsando con el puntero en la táctil. 


V II Correr y 
navegar por 
los distintos 
menús 


OfWitíé.. 5 Saca 
directamente 
el mapa del 
pueblo en la 


Eventos del mes 

o 1 de enero 

Año Nuevo 

El 31 disfrutaste de la cuenta atrás, ahora a 
continuar con la fiesta íhasta las tantas! 

o 13 de enero 

D&Lal^ 

Todo el mundo se pone a cantar en tu pueblo 
Elige qué canción es la más molona de todas. 

021 de enero 

Torneo de Pesca 

iVueve el torneo de pesca! Para aquellos que 
no consiguiern al pez más grande del Animal 
Crossing, tienen una oportunidad más. SI 
nunca has estado en este torneo, toma nota 
chaval. Entre las 12h y 18h, Tórtimer estará 


ENERO 

L 

M 

X 

J 

V 

S 

D 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

28 

29 

30 

31 


a la espera de que le lleves ejemplares que 
pesques. SI en ese intervalo eres el que ha 
conseguido el pez más grande, Tórtimer te 
mandará un trofeo al día siguiente. 

o 27 de enero 

DíaGiiay 

La gente se vuelve muy maja y espera que le 
digas muchos cumplidos. iVamos, Romeo! 




Insecto 

Valor 

Insecto 

Valor 

Insecto 

Valor 

(¿Abeja 

4.500 Bayas 

O Hormiga 

80 Bayas 

Q Grillo Cebollero 

280 Bayas 

O**elotero 

800 Bayas 

Cochinilla 

250 Bayas 

O Mosca 

60 Bayas 

10 Cucaracha 

5 Bayas 




'i 

“ — — — — ■ 

V - tCH^CÍÓN OFIÍECES de enero 

Pez 

. Valor 

Pez 

Valor 

Pez 

Valor 

0 Cacho 

200 Bayas 

OCarpín 

120 Bayas 

QLeucisco 

200 Bayas 

0 Barbo 

200 Bayas 

O Carpa 

300 Bayas 

OKoi 

2.000 Bayas 

0 Pez Dorado 

1.300 Bayas 

O Telescópico 

1.300 Bayas 

O Gobio de Río 

300 Bayas 

0P« Sol 

120 Bayas 

Q Perca Amarilla 

240 Bayas 

QPei'ca 

300 Bayas 

0 Eperlano 

300 Bayas 

QTaimén 

15.000 Bay. 

O Mariposa Marina 

1.000 Bayas 

0 Medusa 

100 Bayas 

O jurel 

150 Bayas 

O Lubina 

160 Bayas 

:ÓPa*‘9U Bojo 

3.000 Bayas 

OGallo 

300 Bayas 

O Rodaballo 

800 Bayas 

0 Calamar 

400 Bayas 

O Pulpo 

500 Bayas 

O Pejesapo 

2.500 Bayas 

O^tún 

7.000 Bayas 

QCelacanto 

15.000 Bay. 

O Amarguillo 

900 Bayas 
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CAMBIA LA 


DECORACIÓN 





¿Cómo? ¡No, te estoy 
pidiendo bayas! Bueno, solo 
unas cuantas, soLo eso... w 


COLECCIÓN ESPACIAL 

O Asteroide: 

Precio: 1^0 Bayas Tamaflo: 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Luna: 

Precio: 32.000 Bayas Tamaño; 4 
OispoDíbie; Producto Estrella 

Q Módulo lunar: 

Precio: 3^00 Bayas Tamaño; 4 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Cohete Espacial: 

Precio: 2.400 Bayas Tamaño; 2 
Disponible; Tienda de Tom Nook 
y Tienda de Ladino “El Honrado” 

O Explorador Lunar: 

Precio: 2.560 Bayas Tamaño; 2 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

Q Satélite: 

Precio; 2.600 Bayas Tamaño: 2 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Transbordador: 

Precio: 2.780 Bayas Tamaño 2 
Disponible; Tienda de Tom Nook 
y Tienda de Ladino “Et Honrado” 

O Astronauta: 

Precio: 2.800 Bayas Tamaño 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Base Espacial: 

Precio: 2.800 Bayas Tamaño: 4 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Platillo Volante: 

Precio: 2.400 Bayas Tamaño: 4 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Pared Horizonte Lunar: 

Precio: - Bayas 
Disponible; Alcatifa 

O Pared Superficie Lunar: 

Precio: ■ Bayas 
Disponible: Alcatifa 

COLECCIÓN OBRAS 

Q Flecha Desvio: 

Precio; 600 Bayas Tamaño; 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Carretilla: 

Precio: 800 Bayas Tamaño; 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Viga: 

Precio: 1.200 Bayas Tamaño: 2 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Tapa Cloaca: 

Precio: 1.000 Bayas Tamaño: 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Cono Naranja: 

Precio; 600 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Cono de Tráfico: 

Precio: 800 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Valla de Obras: 

Precio; 1.200 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 
y Tienda de Ladino "El Honrado" 

O Señal Vía Mojada: 

Precio: 850 Bayas Tamaño: 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Apisonadora: 

Precio: 4.500 Bayas Tamaño; 2 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Taladradora: 

Precio; 1.800 Bayas Tamaño: 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Cono de Rayas: 

Precio: 800 Bayas Tamaño: 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Hormigonera: 

Precio: 1.600 Bayas Tamaño; 1 
Disponible: Producto Estrella 

O Pared Alquitranado: 

Precio: - Bayas Tamaño: 1 
Disponible: Alcatifa 

Q Suelo Carretera cortada: 

Precio: - Bayas 
Disponible; Alcatifa 




VILLANCICOS 


Como la Navidad sigue en «Animal Crossing», nosotros tenemos que ambientar el 
pueblo un mesecito más. Si los villancicos del mes pasado te supieron a poco... 


Rese 


iBáriate con jabón, que 
hasta aquí llega el olorcito! 


La bronca del siglo Si terminas 

una partida del Animal Crossing y se te ha 
olvidado apagar (o lo haces aposta), cuando 
juegues la próxima vez, aparecerá un topo en 
la entrada de tu casa. Como te Imaginas, no 
viene a darte los buenos días, más bien 
todo lo contrario. Te echará una bronca 
enorma y te explicará que tienes que 
guardar antes de apagar. Si lo haces 
varias veces, la bronca será cada vez 
más grande, ¡llegando a pedirte dinero! 


Como era de esperar, no todos los animales del AC son amables. Si te aparece Rese 
T., prepárate para una bronca espectacular. Aunque no deberías quejarte, tiene razón 


Hacia Belén va una burra 

¿Quién no conoce esta famosísima canción con 
la que nos llenan los oídos cuanto más cerca 
estamos del 25 de diciembre? iTodos a cantar! 


Campana sobre campana 

Seguro que en el colé te ha tocada cantarla en 
clase de música. íQué vergüenza cuando alguno 
metía la gamba y se le escapaba un gállete! 
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Especial Diseños Navideños 

¡DISFRUTANDO LA NAVIDAD AL MÁXIMO! Ya se empiezan a ver las calles con 
luces y un entorno navideño. Para que vayas a la última, ihazte unos diseñitos navideños! 


TÍPICOS NAVIDEÑOS 


Cuando llegan estas fechas, todo el mundo se pone a montar el árbol de Navidad con sus adornos y demás. Y cuando 
empieza a nevar, los niños salen a hacer muñecos de nieve. iVenga, nosotros también lo celebramos a lo grande! 




Paleta 

13/16 


Muñeco de nieve 

Ponte uno en el suelo, al lado 
de casa, o haz que pasen los 
amigos y lo vean en un cuadro. 





ICONOS NAVIDEÑOS 

¿Qué es la Navidad sin un belen, los Reyes Magos y Papá Noel? Eso nos preguntarnos nosotros, por ello, decidi- 
mos hacer los diseños de estos tres iconos que representan parte del espíritu navideño, i Feliz Navidad a todos! 



Nacimiento Jesús, María y José, 

qué bonito queda esto en un cuadro, 
al lado de la chimenea y el árbol de 
Navidad. Sí, en la bandera también, ya. 


Los Reyes Magos Si quieres 

que te traigan muchas cosas, hazles un 
poco de publicidad poniéndolos en la 
bandera de tu pueblo. ¡A ver si cae la Wii! 


PSDB NO0I El hombre-icono 
de la^avidad puede dar la bienvenida 
al pueblo con su imagen y unas las 
palabras más típicas de estas fechas. 
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ROPA DE NAVIDAD 

¡Hou, hou hou! Papá y Mamá Noel ya están aquí. Ponte estos diseños en tu ropa simulando que eres uno de ellos. 
Y si no te mola ese rollo, tranquilo, quédate calentito en casa con el jersey de reno, el típico regalo de la abuela. 


a* 



í. ;■ 





El jersey de ciervo 

El regalito típico de la abuela 
tampoco queda tan horrible, ¿no? 



Y el gorro, de paso 

Por si quieres llevar dos pares de 
cuernos. Ya que estamos, total... 




vniaii «i *jbbbhIi 

■ ■«■•■rala^Eaaa»BSBu]i 
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,g^aa a a g a a a a a a a aSaWB a a « 

a a a aa a a araVVa a'a a 
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aaaaaaaaaaiaaaa 
AAAvob 

aaaSSt 

aaaSaaaV Waa 
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IB n '■ '* a a B a a a B aaa a 
k'aaaaaaa« aaa 

i;^Me»sk::s; 
lis;::: 




Bastón de caramelo 

El dulce con mejor imagen de la 
Navidad merece ser homenajeado. 



Bastón en el gorro 

Ten cuidado, a ver si los vecinos 
van a comerte la cabeza, ¿eh? 




i 


i 

i 

i 

\ 

i 

ii 

I 
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EXCALIBUR ES 


Tomb Raider 

Legend 

Y nosotros vamos a ayudarte a conseguirlo. Si estás 
atascado, seguro que aquí encuentras la solución. 


O Info extra 



o Dificultad: 


O Niveles: 


9niwt(es 


O Modos de Juego: 
O Extras: 


O Hemos acabado 
el juego en: 

O Habilidades: 


Muchos saltos 


Para los que les 
gusta la acción 


CONTROLANDO A LARA 

Si conoces bien las habilidades de nuestra 
aventurera, tendrás medio juego ganada. 

L 

Cambias 
de Item a 
lo largo del 
Inventarlo. 


BOLIVIA: UN TUTORIAL 


Objetivo: Encuentra el antiguo zócalo de piedra de Tiahuanaco. 

^ La primera misión de Lara es un mero tutoría!. Aunque no debes confiarte nunca. 




El' ‘ 

r ^ ‘ - 


O Tipo de Guía: 

o Esta guia 
contiene: 



, 


Toma de contacto Tras la cascada 


Los primeros metros con Lara 
son coser y cantar. Sólo debes 
memorizar bien los botones... 


se 

precavido, pues un gran roca 
saldrá rodando a tu encuentro 
con “cara" de pocos amigos. 


Empuí 

V sin miedc 


ia con fuerza 


y sin miedo esta otra gran roca. 
Será necesario para poder 
acceder a la próxima zona. 



Física básica 

La roca que empujaste caerá 
sobre un extremo del palo 
elevando el contrario. go 


¡Continuamos! ¡Garfio fuera! 


Usa el extremo elevado para 
balancearte y saltar hacia el 
borde opuesto, justo enfrente. 


Para desbloquear el camino y 
poder continuar, usa el garfio y 
arrastra el emblema gigante. 


Acertijos a mí... 

Empuja la caja hasta la baldosa 
señalada de la izquierda. Baja al 
nivel inferior y busca otra caja. 




Y sin despeinarse 

Empújala hasta el lado izquierdo 
de la balanza y haz que Lara 
salte justo sobre el otro lado. 


Hasta el final 

Pon la caja sobre la otra baldosa 
y el camino quedará despejado. 
Acaba con los enemigos y huye. 











Muchos ídolos o estatuillas, ios encontrarás 
enterrados en la arena o totalmente cubiertos 
de polvo. Algunos tendrás que soplarlos 
mediante el micrófono de la consola para 
limpiarlos. Para los otros simplemente tendrás 
que "rascar" la pantalla táctil y retirar toda la 
suciedad con el puntero. 




PERU: PILOTA TU MOTO 


Objetivo: hazte con el fragmento de la espada de Takamoto. 

Takamoto tiene algo que te pertenece. No dudes ni vaciles con nadie, y menos con él. 


bajo el agua. Coge aire cada vez 
que actives uno. 


sube a la estatua de la izquierda 
para empujar la otra roca. 


JAPON: A POR LA ESPADA 


LAS ARMAS 
DELARA 


■EQUÍPATE BIEN! 


El inventario de tara no tiene nada que envidiar 
al de James Bond. Para empezar, nuestra 
aventurera dispone de una avanzada PDA. 

En ella puedes consultar los objetivos de la 
misión actual y de las misiones completadas. 
Así como un resumen de todas ellas. 

Respecto ai armamento, la PDA ofrece 
información sobre todas las armas y equipo 
que puedas encontrar durante la aventura, con 
una breve descripción y varios consejos para 
que puedas sacarles todo el provecho. Incluso 
podrás consultar un breve resumen de las 
estadísticas de juego. 


ir' '•'‘‘My 


Pero si aún así no te han quedado claro las 
características de tu “equipaje", nosotros las 
vamos a repasar contigo, arma por arma: 

# Pistolas gemelas RGP: 

Las dos pistolas serán tus dos armas preferidas. 
Con su munición ilimitada y su más que 
aceptable eficacia, se convertirán pronto en tu 
ojito derecho. 

# Subfusil MG415: 

Permite dejar pulsada la pantalla táctil 
para disparar ráfagas a los enemigos. Esta 
preciosidad es mucho más precisa en distancias 
cortas de lo que pueda aparentar. 

# Escopeta de dos cañones: 

En distancias cortas es tremendamente efectiva. 
Olvídate si el enemigo está muy alejado. 

# Granadas de fragmentación: 

A pesar de la información que ofrece la PDA, las 
granadas son bastante limitadas. Para sacarlas 
el mayor provecho tendrás que afinar mucho 
la puntería. Casi más que Gasol, tenlo en cuenta. 

# Garfio magnético: 

Este dispositivo es extremadamente versátil. 
Harás uso de él durante toda la aventura, 
casi continuamente. Puedes arrastrar objetos 
y usarlo como liana para saltar grandes 
distancias. Recuerda que si pulsas arriba o 
abajo mientras te balanceas, Lara recortará o 
aumentará la longitud de la cuerda. Y si además 
pulsas el botón Y, podrás variar el plano de 
inclinación para bordear esquinas. 


• Botiquín: 

Rellena una gran cantidad de vida, pero no 

R uedes llevar más de tres al mismo tiempo, 
o lo olvides, que luego pasa lo que pasa. 


Objetivo: Averigua la importancia de las segunda zona de ruinas de Tiahuanaco. 
Aquí en Perú conducirás por primera vez una moto. iAcuérdate de acelerar con R! 


Empuja la 

que caiga sobre I 

cuestión. Aparecerá una barra 
horizontal justo encima. 


Para colarte dentro 

y robar la Duccati, sube por la 
tubería y desplaza con el garfio 
el panel de cristal del techo. 


En el salto con la moto 

tienes que pulsar Y para sacar el 
garfio, B para saltar y de nuevo 
B para esquivar la moto 


Para salir vivo de este 

pasillo custodiado por una 
ametralladora, usa la bola como 
escudo móvil. Te salvará. 


Busca el ídolo de la 

sala y desempólvalo Saca el 
garfio y lanza el dragón contra 
la cristalera superior. 


Sal del pueblo con 

la moto. Recoge todos los 
botiquines y no dejes de pulsar 
A en ningún momento. 


Coloca la caja bajo la 

barra y asciende por ella Salta 
al resquicio de la pared y de ahí 
a lo alto de la rampa. 


Una vez dentro de la 

fábrica de Yakuzas, acaba con 
los mercenarios y derriba el 
panel de TV con el garfio 


Eliminar a Takamoto es 

sencillo si te cubres bien. Ataca 
sin dudar en cuanto aparezca el 
punto de mira rojo. 




Para despejar la liana 

debes retirar la roca que activa 
la trampa. Y ni se te ocurra 
pisarla después, ¡insensato! 
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CHALA: SACA TU HABILIDAD 


Objetivo: hazte con el fragmento de la espada d 
En Ghala priman las pruebas de habilidad. Apura los salto: 


\ 


V7I n? 

» j'* ^ 

^ 


Sin miedo. Lara ha sido 

siempre una excelente nadadora. 
Coge aire y salta al vacío sin 
dudar lo más mínimo. 


En este fase encontrarás 

varias ruedas dentadas como 
esta. Mide bien los saltos para 
agarrarte a la primera. 


Plataformas 

colgantes: son abundantes 
también. Usa el garfio para 
desplazarte con ellas. 






La zona de las cuchillas 

es bastante peligrosa. Alterna 
salto y voltereta (R + B) para salir 
de una sola pieza de esta trampa 


La roca rodante 

al más puro estilo "Indiana”, te 
abordará en esta cuesta. Corre 
hacia delante y pulsa B. 




Rutland es un tipo listo. 

Tiene tres atriles para recargar 
energía. Derríbalos antes de 
atacarle directamente a él. 




KAZAJISTAN: ENEMIGO FINAL 






iua. 






Aunque si sigues nuestros consejos dejará de ser tan temible. 




V . 

'-/C 

\*JÍ' 


mismísimo James Bond. 








• h I • J 4 i U I 


Sobre todo al final, 




Dulsando este botón. Está en uno 
de los barracones a la izquierda. 


iiriui • 


necesita ser reparado para 
inerar electricidad. Utiliza 
garfio y coloca la tubería. 


Regresa al principio de la fase, a 
la vía del tren. 


generador tienes que pulsar el 
botón del panel de mando Raía v mtern 
empuja la bola de energía. 





Sigue el tren a través 

leí funel para pasar a la siguiente 
zona. Pero antes, elimina a los 
mercenarios con la metralleta. 


labio es sensible 

a la energía. Activa los tres 

jptores, alinea las bolas con 
la máquina de control y... ¡corre! 
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INGLATERRA: VENCE A LA hÍdRA 


Objetivo: averigua si las ruinas contienen un fragmento de la espada. 

La hidra gigante aguarda en los confines del templo. No te dejes intimidar y haz justo lo que te indicamos. ¡Será muy fácil! 



Retira la rejilla con el 

garfio. Sube con la ayuda de la 
caja que tienes al lado y pulsa el 
botón para activar la corriente. 


En estos dos pasillos 

tienes que activar las palancas 
y usar los ataúdes para avanzar 
contracorriente. Ten paciencia. 



Vuelve al principio 

de la fase y activa el interruptor 
Dentro usarás las palas del toro 
mecánico para abrirte camino. 





El acceso al templo 

se encuentra por la zona derecha. 
Sobre la entrada tienes un sitio 
para lanzar el garfio. 


Pasar por las brasas tiene 

sus trucos. O usas una caja para 
ayudarte, o esperas a que se 
extingan y cruzas corriendo. 


En esta zona debes 

poner el ataúd encima de la losa. 
Utiliza el gancho y las antorchas 
para arrastrarlo. 


Para hacer sonar 

la campana empuja la tumba 
deteriorada hasta la columna. 
Sube y empuja el contrapeso. 


A la salida te esperará 

una hidra gigante Dispara a las 
campanas para perturbarla y 
activa los interruptores con Y. 


Objetivo: encuentra los restos del avión y recupera la 
llave de Ghalalí. Descubre el misterio de Excalibur. 


Objetivo: pon a Excalibur en el antiguo zócalo de pie- 
dra. Nuestra aventura toca a su fin. iNo te rindas ahora! 


Arrastra un trozo 

del avión con el garfio y súbelo 
al armazón principal, coge la 
llave y sal corriendo de allí. 


Para subir la caja 

encima del Buda tienes que 
dejarla cerca de uno de los 
lados de la balanza. lAI alcance! 


Por fin hemos llegado 

a la parte final de nuestra 
aventura Recoge todos los 
botiquines que puedas. 


Y para acabar con 

los mercenarios que puedan 
facilitártelos, usa la metralleta 
que tienes a mano izquierda 


(T T 


Cárgala desde dentro 

y súbete en el lado opuesto de 
la balanza. Coloca la caja sobre 
la losa y abre la puerta. 


Recupera a Excalibur del 

sótano y escapa de la gruta por 
la izquierda. Utiliza la espada 
para romper la puerta. 




Lo esenciai que debes 

saber para terminar con el 
diablo final es que tiene tres 
vidas o barras de energía. 



Tendrás que derribarle 

dos veces con la espada antes 
de propinarle el golpe de gracia. 
Cúbrete en las columnas. 
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Comunidad 



Tus cartas» e-mails» 
mensajes» SMS» correos 

Ya está aquí la nueva Wiiiiiii. Y como hemos visto que muchos que tenéis dudas 
con los canales, el mando, las pilas y... ¡vamos a hacer un especial consultas Wii! 



LA PREGUNTA 
DEL MES 



¿Al final se podrán ver pelis en DVD en 
la nueva consola Wii? 

Bafta 

No en el modelo que se ha lanzando en todo el 
mundo. Pero podemos contarte una cosa intere- 
sante; que Nintendo ha firmado un acuerdo con 
Sonic Solutions para incorporar a Wn una tecnolo- 
gía que permitirá ver pelis en DVD. Se llama Sonic 
CinePlayer CE DVD Navigator. Igual te suena a 
chino, pero esto es un motor de reproducción DVD 
que ofrece una calidad de imagen chachi y sopor- 
ta todos los formatos de audio y video. ¿Dónde 
y cuándo van a salir las Wii equipadas con esto? 
Pues no tenemos ni idea. El presidente de Nintendo 
América ha dicho que no lo ve claro, que esto supo- 
ne aumentar el coste de la consola cuando todo el 
mundo tiene ya en casa un DVD al menos. 


Internet 
con Wii 

# ¿Cómo navegaremos 
en Internet con Wii? 


Saúl García 

Fácil, Saúl. A través de los 
canales Wii nos metere- 
mos en Internet. El pro- 
grama de navegación 
lo ha hecho la gente de 
Opera software, y esta- 
rá disponible totalmente 
por el morro a partir de 
enero de 2007. 

A ver, hay tres formas 
para conectar tu Wii a 
Internet: A) puedes usar 
la conexión Wi-Fi de la 
consola, o sea que nece- 
sitas un router Wi-Fi en 
casa (pregunta por 
ahí. anda). 

B) Con una 
w. conexión 
de banda 
ancha a 
Ethernet. Esto se 
hace con el adaptador 
LAN que vende Nintendo 
(¿te has enterado?, por- 
que tiene bemoles el 
nombrecito...). 

C) Puedes usar el mis- 
mo adaptador Wi-F¡ USB 
con el que te conectas a 
internet con tu DS. Este 




O iu.yri Uií'. es 

un loco de Metroid. Nos 
propone esta portada. 


OMhp SuttMki 

se flipó con Animal 
Crossing. iPortadón! 


VUESTRAS 

PORTADAS 

¿Que no te gusta la portada? iPues 
hazla tú! Nos la envías por email y 
si nos mola, te recompensamos. 


íYoshi's 
Island DS 
para ios dos! 

ÍYELMES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! 



OEn la consola virtual disfrutaremos de todos los clásicos 
que los más “tarras" siempre nombran en la revista.. 


sistema aprovecha el PC 
para la conexión. No es ni 
bueno, ni malo, sólo que 
lo sepas. 

Más colores 

# ¿Habrá más colores de 
Wii en las tiendas aparte 
del modelo blanco? 

Marc Couto 

De momento en todos 
los países sólo ha salido 
el modelo blanco, que 
por cierto es de lo más 
“cool". Nintendo mostró 
más colores en fotos de 
desarrollo, pero no hay 
nada confirmado sobre 
próximos lanzamientos. 



sí. pero tanto como gra- 
tis. Los juegos de los que 
hablas tienes que des- 
cargarlos usando puntos 
Wii. Estos se consiguen 
utilizando una tarjeta pre- 
pago. Por 20 Euros con- 
seguirás 2.000 puntos. 
Luego, en el Canal Tienda 
podrás comprar juegos 
originales clásicos desde 
5 Euros los de NES. 

# ¿Viene la Consola 
Virtual en la memoria 
de Wii ó hay que des- 
cargarlo en Wii Shop 
Channel? 

Alvaro Alcalde 

La consola virtual es uno 
de los canales que están 
en el menú Wii, y por tan- 
to en la memoria de la 
consola. A través de este 
canal podrás descargar- 
te muchos de los títulos 


Consola virtual 

#Los juegos que se 
descarguen para la con- 
sola virtual, ¿serán gra- 
tuitos? 



Guillermo Fernández 

¿Gratis? Hombre, baratos 


OGoldcn Axe de Megadrive, 
juégalo en tu consola virtual. 
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ENVÍANOS tu propia review del juego que proponemos a la 
dirección de email nintendoaccion@axelspringer.es 


Envíanos tus comentarios de los 
juegos que te proponemos. Si 
molan. las sacaremos aquí. 


Este mes... 
Wii SPORTS 

Escribe tus reviews en un docu- 
mento de Word (máx. 5 líneas) 
y envíanoslas por email. No te 
olvides del nombre y dirección. 


o ¡CÓMO ME LO HE 
PASADO CON Wii! 


que han marcado la his- 
toria de los videojuegos 
(y que los más "tarras" 
siempre estamos nom- 
brando). Al descargár- 
telos, se guardarán en la 
memoria de la consola y 
también es posible alma- 
cenarlos en una tarjeta 
SD. Cuando enciendas la 
Wii y entres en el canal 
Consola Virtual, apare- 
cerán los que tienes y 
podrás acceder a ellos 
directamente. Eso sí. esos 
juegos sólo podrás disfru- 
tarlos en tu Wii. Aunque 
los grabes en una tarjeta 
SD. no podrás llevártelos 
a la Wii de un amigo. 


EL^BUJO 
MAS CHULO 


íBig Brain 
Academy 
para ti! 


Eva Contreras Cerro 

ESTA CHICA DE CÓRDOBA nos sigue 
con pasión desde el año 2000. Muy 
bien, así debe ser, fidelidad a tu 
revista favorita. Por cierto, tía, a Link 
lo clavas. ¿Lo has visto en «Twilight 
Princess»? Vaya cómo evolucionan 
los héroes, eh, Eva. 


Canales Wii 

#Para acceder a las 
funciones de los canales 
Wii, ¿hace falta tener 
conexión a internet? 

Kirby Spark 

No a todos. Para navegar, 
comprar en el canal tien- 
da, descargarte juegos, 
acceder al pronóstico 
del tiempo o mirar las 
noticias, sí te hará fal- 
ta; pero para hacerte tu 
"monigote” en el canal 
Mii, o dejar mensajes a la 
familia, no tendrás porque 
estar conectado. 

• ¿Están ya todos los 
canales disponibles? 

José Luís Guzmán 

Puedes acceder ya a 
los canales Mii, Foto y 
Compras. En breve esta- 
rán disponibles noticias 
y tiempo; Internet será 
en enero. 



Juegos Online 

• ¿Algunos videojue- 
gos de Wii podrán ser 
Online? 

Alberto XD 

Bueno, en un futuro por- 
qué no, pero ahora de 
momento nos conforma- 
remos con descargarnos 



CCon el canal Mii puedes diseñar tus propios Mii, 
incluirlos en algunos juegos y grabártelos en tu mando. 


algunos títulos para la 
Consola Virtual, y con 
actualizar determinados 
juegos también a través 
de internet. No digas que 
eso de bajarse extras, 
personajes y tal, no tiene 
su aquel, ¿eh? 

Precio 

de los juegos 

• ¿Me podéis decir los 
precios de Excite truck 
y de Sonic y los Anillos 
mágicos? 

Julen Delgado 

Los juegos costarán entre 
50 y 60 Euros. Será lo que 
te cobren por Excite Truck 
y Sonic, cuando salgan en 
primavera. La excepción 
de momento será Wii 
Play, que saldrá a la venta 
por 49,95€ incluyendo un 


mando, trae 9 minijuegos 
chulísimos. 

Canal Mii 

• ¿Es muy complicado 
diseñar a los Mii en el 
canal de Wii? 


No, hasta el director de la 
revista se ha marcado los 
suyos, con lo torpe que es 
para estas cosas. Cuando 
entres en el menú, verás 
que puedes elegir altura 
y anchura de tu persona- 


porJuanjo Tomás 
Vaya juegazo. En cuanto 
conecté la Wii y lo puse, es 
que no podía despegarme ni 
un minuto. Encima he hecho 
más gimnasia que en años. Mi 
favorito es el boxeo. Genial 
Puntuación 9B 


o NO ME DURA NI UN 
SUSPIRO, VAMOS 


por Carlos el rojo 
Sí, es muy chulo, y te que- 
das con la gente en cuanto lo 
pones, pero cuando has jugado 
dos o tres partidas ya lo estás 
dejando. No hay torneos, no 
hay duración, vamos, que dura 
muy poquito, leñe. 
Puntuación 78 


o PARA JUGAR A RATOS 

por Marta 

Yo soy una jugadora muy nor- 
malita; no juego muchas horas 
al día, enseguida me aburro. 
Por eso me gusta este Wii 
Sports, porque lo pongo cuan- 
do me apetece, juego un rato y 
io dejo descansar. 
Puntuación 90 



mando Wii. Además del 

Con el mando, 
me man^o de 
maravilla en 
Internet. Es 
como tener 
un ratón. 


Anselmo je, y luego para formar la 


EL MES QUE 
VIENE... Queremos 
que nos envíes tus 
comentarios de ZELDA 
TWILIGHT PRINCESS 
para la nueva Wii. 


íEstaw 

bi sección: 

ISisscr.:: 





LO MEJOR 
^DE INTERNET, 
^^AUNCUCK 

CADA MES OS PRESENTARE- 
MOS DIFERENTES PÁGINAS WEB 

que nos hayan molado por algo 
especial. Traeremos páginas ofi- 
ciales pero también otras más 
pequeñas pero interesantes, que 
nos hayan picado por algo. Esta 
entrega le toca el turno a tres 
clásicos de Internet, pero no está 
mal volver a acordarnos de ellos. 



(Si 


Nuestra encuesta 


OWii se adapta a cualquier tele si las salidas de vídeo son 
compatibles, pero mejor disfrutar en una panorámica. 


ENHORABUENA, YA TIENES 
UNA ymL. ¿TE HA GUSTADO 
JUGAR CON ELLA? 

i NO 

\ "%de votos --% de votos 


Participa enviando un SMS al 7654 
ESCRIBE NT170 

Entre todos los mensajes recibidos, sortearemos 
un juego para Wü. Coste máximo 0,60€ 



LA PÁGINA OFICIAL 
DE NINTENDO 

http! www.nintendo.es 

Muy buena página para mantener 
actualizados a los usuarios de 
Nintendo. Aquí puedes cambiar tus 
estrellas por objetos también. 



LA MEJOR REVISTA 
AMERICANA 

http; www.ijqn.es 

Las páginas de IGN no tienen 
parangón entre las revistas de 
Internet. Son, de momento, los 
reyes indiscutibnies. Busca dentro 
las páginas de Wii o de Nintendo 
DS, siempre van a la última. 



LA WEB OFICIAL DE Wii 

http; //es.wiLcom 

No dejes de entrar en esta página 
porque contiene datos, imágenes, 
vídeos con novedades, última hora 
y otros eventos relacionados con 
Wii. Buenos enlaces, tambiém. 


cara de tu colega, pues 
tienes diferentes patro- 
nes de cabeza, pelo, 
ojos, cejas, nariz y boca. 
Además puedes ponerle 
complementos como bar- 
ba y gafas de diferentes 
colores. Todo esto se 
maneja con el mando, 
que además te permi- 
te aumentar y reducir 
el tamaño de todos los 
Ítems, y colocarlos más 
arriba o abajo según con- 



'■■■■■! 

!■■■■■! 

;■■■■■• 

;■■■■■: 

{■■■■■: 


venga. Lo demás es tener 
imaginación o ser un buen 
observador. Seguro que te 
salen unos Mii ñipantes. 
Anselmo. 

Tarjetas SD 

•Mi cámara de fotos no 
dispone de tarjetas SD. 
Pero he leído que Wii 
traerá dos puertos USB. 
¿Podré, entonces, meter 
mis fotos en un pendrive 
para manipularlas en el 
“Photo Channel”? 

Juan Zafra 

No hay información al 
respecto, amigúete. Pero 
podemos soplarte que 
una de las cosas que 
podrás hacer con estas 
entradas USB es conec- 
tarte a Internet con un 
adaptador LAN. 



El trasero^' 
de Wii enseña 
sus entradas 
USB X más 
conexiones. 


PLAN DE 
LANZAMIENTOS 

AQUÍ TENÉIS UN AVANCE de algunos juegos que 
llegaran para nuestras consolas a lo largo de enero. 
Tradicionalmente era flojo en estrenos, pero sí, sí... 

• 5 Enero Children of Mana en DS 

• 8 Enero Pro Evo 6 en DS 

•12 Enero Phoenix Wright en DS 

• 12 Enero Tenchu en DS 

•26 Enero Starfox Command en DS 


Televisores 

compatibles 

• He oído que Wii no se 
podrá usar ni en tele- 
visores pequeños ni 
antiguos, solo los que 
tengan una nueva tec- 
nología llamada HDI. 
¿Es cierto? 

Leandro Crisol 

Es cierto a medias, amigo 
Leandro (bonito nombre, 
por cierto). Por un lado, 
el sensor que incluye el 
pack te permite jugar 
con cualquier tipo de 
televisión aunque sea 
una antigualla. Eso quie- 
re decir que podrás jugar 
con teles de TFT, plasma, 
LCD, o tubo catódico... 
Lo que ocurre es que la 
salida de vídeo no inclu- 
ye cable de antena, sino 
sólo salidas AV Stereo, 


RGB y por componen- 
tes. Si consigues adaptar 
esas salidas disponibles 
a tu tele, es cosa hecha. 
Ahora, para sacarle parti- 
do nosotros te recomen- 
damos un buen plasma o 
LCD de muchas pulgadas 
y panorámica, que pon- 
ga los dientes largos al 
vecino. 

Juegos de 
carreras 

• He oído que salen 
varios Juegos de coches 
para Wii, ¿podéis reco- 
mendarme uno de ellos, 
amigos? 

Tono Díaz 

Sí que salen, sí. Hay nada 
menos que cuatro, si 
no nos fallan los cálcu- 
los. Ubisoft lanzará dos. 
y ambos con volante 



OLa consola virtual es el canal en el que podremos jugar 
con los clásicos que han marcado la historia del videojuego. 
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0 Cosas sobre. ■■ 


RAYMAN 

SU CARISMA, AMISTAD Y SIM- 
PATÍA le han valido convertirse en 
Mensajero para los derechos de la 
infancia de Unicef, en Francia. 

1. Rayman es “hijo” de Michel 
Ancel, que lo creó en 1994. 

2. Su estreno en Nintendo fue en 
N64 con Rayman2. 

3. Sus juegos superan los 15 
millones de unidades vendidas. 

4. Rayman ha visitado todas las 
plataformas, de la GB al PC, triun- 
fando en cada una de ellas. 

5. Su última aparición es en 
Rayman Raving Rabbids para Wii. 



incluido en el pack, por 
el mismo precio. Uno de 
ellos. 4x4 Monster, va de 
carreras con los giganto- 


nes de ruedas enormes; 
entretenido y original. El 
otro apunta más a velo- 
cidad. Ofrece coches del 
campeonato japonés GT, 
con unos gráficos dife- 
rentes, que te sorpren- 
derán. Ambos, buenas 
opciones. Si te va más 
el rollo tuning, entonces 
NFS Carbono es tu juego. 
Aunque nuestro primer 
contacto no ha sido muy 


redondo. Le falta algo. En 
fin. ya lo analizaremos. 
Por fin, el que más nos ha 
gustado es ExcitTruck. un 
frenético arcade de saltos 
y carreras protagonizado 
por coches 4x4. Saldrá en 
primavera. 

Accesorios 
para Wii 

• ¿Me podéis decir el 
precio de los accesorios 
disponibles? 

Cristina Castillo 

Según la lista de pre- 
cios que nos ha pasado 
Game (en otras tiendas 
pueden variar), esto es 
lo que hay: 

•Cable por componentes 
de Nintendo: 29,95€ 
•Cable salida RGB de 
Nintendo: 29,95€ 
•Mando clásico de 
Nintendo: 19,95 € 
•mando Nunchako de 
Nintendo: 19,95€ 
•Mando extra Wii de 
Nintendo: 44,95€ 

¿Y para los 
zurdos? 

• ¿Hay algún modo para 


que juguemos los zurdos 
en los juegos de Wii? SI 
no es toda una faena, la 
verdad. 

Manuel Sarmiento 

Desde luego en Wii Sports 
así es. porque cuando 
entras a jugar es de lo 
primerito que aparece en 
pantalla: ¿con qué mano 
quieres jugar? Cuando 
lo decides, la consola 
memoriza que llevarás 
el mando principal en 
la izquierda, por ejem- 
plo, y el nunchako en la 
derecha. No te rías, no 
es tan obvio, es impor- 
tante para luego temas 
de control. 



Mando-ratón 

• ¿Con qué escribiremos 
el nombre de las webs?, 
¿el mando de Wii hara 
las funciones de ratón?, 
¿se mantendrá en pie 
sin el pedestal? 

Alberto Revert 

Para la primera, escri- 
biremos con el mando 
y la función puntero. 
Aparecerá un teclado en 
pantalla y seleccionare- 
mos las letras. La segun- 
da: el puntero también se 
desplaza por la pantalla y 
haciendo iciic! o pulsando 
un botón, activa la ven- 
tana que corresponda. 

Y la última: sí, claro que 
sí, el pedestal es sólo un 
elemento estético para 
realzar su bonita figura. 

Y queda chulísima. 




LA FOTO 
DEL MES 





ESE RAFA DE MODA 

RAFA NADAL presentó “in person" su nuevo jue- 
go de tenis y declaró estar más que satisfecho de 
ver su nombre en la caja. No quisimos ser malos 
y no le preguntamos por qué no estaba Roger 
Federer en el juego. Disfrútalo, Nadal. OEsle es el teclado con el que damos nombre a nuestra 

Wii. Pero podría valer para escribir páginas de internet. 



CONTESTA 

¡RAPIDO! 

cTe crees un un maestro de los 
videojuegos Nintendo? iPues a 
ver si lo demuestras ahora» 



1. Este señor que posa con la 
Nintendo Acción es el creador 
de Sonic, y se llama... 

2. ¿Es Samus uno de los persona 
jes que participarán en el nuevo 
Smash Bros de Wii? 


3. ¿Cómo se llama el nuevo 
mundo de Pokémon Battie 
Revolution de Wii? 


4 . ¿De qué compañía es Super 
Monkey Ball: Banana Blitz? 

5. ¿Cuál era el nombre en clave 
de la actual consola Wií? 

6. ¿Qué día ha salido en Japón la 
nueva consola de Nintendo? 

7. ¿Qué entrega de Pro Evo va a 
salir en Nintendo DS? 

8 . ¿Para qué organización trabaja 
el agente Sam Fisher? 

9. ¿Cuál es el apellido del 
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mimos por internet a: 
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GOKU SE "REVOLUTIONA" 



El Dragón Ball definitivo está a punto de sacudir Wii. Si no 
sabéis cómo hacer el ""Kamehameha" ya estáis entrenando. 


'm 

Tipo de juego: 
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E n el nuevo combate de Goku, tú 
serás la estrella. Tú manejaras 
el mando y el nunchako para rea- 
lizar los golpes más impactantes. 
Combinados, y con las manos en 
posición “toma-Kamehameha”, 
lanzarás un rayo que dejará al rival 
fulminado. El mando de Wii rompe- 
rá los esquemas clásicos de este 
combate manga, por lo que ade- 
más de alucinarnos con su estéti- 


ca. el mogollón de personajes (más 
de 100), los diálogos de la serie 
y hasta un sutil toque RPG, nos 

cautivará por su forma de juego. 

Sentirás los golpes 

Las batallas comenzarán en el aire, 
donde ejecutaremos ataques dife- 
rentes según la distancia al rival, y 
podremos alejarnos o acercarnos 
con un solo botón. Después bajare- 


mos a tierra, a recoger ítems con los 
que equipar a nuestros chicos. En 
total habrá 16 zonas de lucha, com- 
platamente destruibles. Nuestros 
personajes también sufrirán daños, 
sobre todo si no estás alerta a los 
mandos. El control será cuestión 
de reflejos y habilidad, de forma 
que si no consigues hacerte con él, 
siempre podrás usar el mando clá- 
sico o incluso los de GameCube. • 










DEBESÍGONOGEII 


En tres puntos conoceréis lo más 
destacado del nuevo Dragón Ball. 


O Control versátil 

NECESITAIS MANDO Y NUN- 
CHUK para lanzar los ataques 
especiales. Pero si no os salen, 
podéis echar mano del mando 
clásico o del de GameCube. 



flrentefrertea 'aw^p n 

. Rueño, 


OEI look será manga total, sus gráficos nos sumergirán OCon sólo un botón podremos acércanos para luchar 

aún más en el juego, junto a unas magníficas animaciones, cuerpo a cuerpo, o alejarnos del rival y lanzar un ataque. 






¡Mas de 100 héroes 
se verán las caras! 


Si, en total 120. Los 70 originales de 
la serie más sus formas alternativas. 
Goku, Goku Super saiyan, Vegeta, 
Frieza, Gohan, Cell, todos los que 
conoces, han acudido al combate 
más épico de la nueva generación. 


La saga completa 

A LO LARGO DEL JUEGO VERAs 
LA HISTORIA DE DRAGON BALL 

desde los primeros episodios 
hasta los de GT. Encontrarás 
una recopilación de diálogos y 
vídeos, con el sonido original. 


0 A la medida 

NO HABRA modo ONLINE, 

pero podrás comprar ítems 
para equipar a cada héroe. 
Obtendrás un código para 
reproducir tal cual a tu luchador 
en la Wii de un amigúete. 
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Wld Pokéiiort 


OCapturaris Pokémon con el puntero que, como ves, también llevará tu 
personaje. Si pierdes toda la energía del puntero, ise acabó tu carrera de Ranger! 


dCI mundo Pokémon se expando con Flore, la nueva zona que explorarás en 
«Pokémon Ranger». Será todo verdor, naturaleza y Pokémon salvajes, iqué gusto 


¡LLEGAN LOS NUEVOS HÉROES POKéMON! 





El mundo Pokémon seguirá expandiéndose con un nuevo 
RPG en el que usarás el puntero para capturar Pokémon. 


M ientras esperamos las edi- 
ciones «Perla» y «Diamante», 
los próximos RPG de Pokémon, 
Nintendo nos traerá en breve este 
«Ranger». Será un RPG, también, 
pero la historia no irá de convertirse 
en el mejor entrenador del mundo, 
sino en alguien tan altruista que 
arriesgue su vida por salvar a un 
Pokémon en apuros, o por apagar 
un incendio. ¿Que quiénes son 
esos tipos tan enrollados? iPues los 
Rangers, claro! Una especie de poli- 


cías de la naturaleza que se encar- 
gan de evitar desastres medio- 
ambientales y cuidar de la flora y 
la fauna. Aunque, cuando no pasa 
nada gordo, se dedican, por ejem- 
plo, a encontrar Pokémon perdidos. 
Como harás en tu primera misión. 

¡Capturas con puntero! 

Al comenzar tu partida elegirás 
nombre y sexo y te verás, en un 
santiamén, en una base de los 
Pokémon Ranger. Con el puntero 


moverás a tu personaje, que ten- 
drá que explorar zonas rellenitas de 
Pokémon salvajes. Y podrás cap- 
turarlos haciendo círculos con el 
puntero a su alrededor, sí. Pero, en 
cuanto uses sus ataques o habili- 
dades, se irán con viento fresco. 
Así. si en medio de una misión te 
encuentras con un árbol en lla- 
mas, por ejemplo, deberás encon- 
trar y capturar un Pokémon capaz 
de disparar un chorrete de agua y 
apagarlo. iEsto va a ser divertido! • 


NINTENDO ACCIÓN NS 170 











Oiincluso en los hogares de Flore, encontrarás Pokémon! CTus Pokémon te ayudarán a resolver problemas... y a 
Tu labor será capturar al Venonat y... calmar a la chica, oye. capturar a otros Pokemon, atontándolos con sus ataques. 




DEBESÍGONQGEi 


OosculKetre» 

in taatencMn «fii 


tonarái 


que te lia* 


HACIENDO CÍRCULOS con 


el pttftefCMtretfedor tÉe un ■ 

Po kánaan cap- 

tutearle. Deberá s toa r tantos 

ro azul eebre la ^bee*^ la 
críalura. QNeaieun. el PtMmon, 
también podñk defenéerse a 
base de il wii i romperán 
las líncBS nec estés trazólo. 



¡Conviértete 
en un Ranger 
de primera! 

En este juego no serás 
un entrenador, sino un 
guardián de la naturaleza. 
Deberás superar decenas 
de misiones e ir subiendo 
de rango hasta alcanzar 
los máximos honores. 



La peli de Ranger 


EN JAI« YA SE HA ESTRENA- 
DO, (y onU» cinel 'Pokémon 
^nger y el Rrfncipe del mar 
Mai^by' posiblemente aparez- 
ca en Espaba* dire^amentr ^ 
DViX^ lo lart^ de 2007. 
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Avance 


OEI acceso a las mazmorras estará acompañado de 
secuencias introductorias tan vistosas como ésta. 


OPara poder salir del nivel tendremos que encontrar 
este Ítem. iOjo, que se esconderá en cualquier rincón! 






El ju^o se óes^oll^ princi- 
palmente en las mazmorras. Asi 
serán nuestros ví^b desasa a 
las.nrraznTOTfas y viceversa. 




LA ZONA DE EXPLORACIÓN pK 
e^Bfa en nuestro p u e feln riem. 
Aquí nos ctedic a^m^ a 
rar. cor^^uir mlpones 




mazmorras 


LA ACCIÓN EN ESTADO PURO 

empezaiáztentro de i^jnaz 
morras. Aquí nos tocará ludí 
conta los enemigos paraavan 
zar en la fase y subir 


ACCIÓN Y ESPADAZOS AL ESTILO RPC 



Tipo de juego: 
P Compañía: 

í mm . 


SQUARE-ENIX 



Pronto llegará a DS una de las aventuras más 
buscadas por los ""roleros"'. No les decepcionará. 


P repárate a vivir una gran aven- 
tura en tu DS. Prepárate para 
tomar el papel de cuatro chavalines 
aventureros a los que debes ayudar 
a evitar la desaparición del árbol de 
Maná, el árbol de la vida. 

Vamos de mazmorras 

Con un estilo de juego parecido a 
los «Zelda» de Game Boy. la mayor 
parte del juego se desarrollará en 


mazmorras. Allí encontraremos las 
gemas de poder, que proporciona- 
rán mejoras a nuestro personaje y. 
por supuesto, repartiremos "estopa" 
a los enemigos con cuatro tipos 
de armas diferentes: espada, arco, 
maza y martillo. Entre mazmorra y 
mazmorra volveremos a nuestro 
pueblo natal, en el que podremos 
recuperar fuerzas y comprar Íte- 
ms, además de poder acceder a 



submisíones que 

nos encargarán sus 
habitantes. Te espera todo un 
“aventurón con mucho abolengo" 
para tu DS. • ^ 

^r^oña. Nos a«a 

"r^T^oidante h^^omento 
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Aunque et desarrollo será similar 
en muchos aspectos al del juego 
anterior, habrá algunas noveda- 
des que merecen ser destacadas. 


LA UNIÓN HACE LA FUERZA y 

esto será ntás que cierto en el 
juego. CombifCTdo los poderes 
de ambos protagonistos podre- 
mos destrozar a los monstruos. 


AHORA NO ATRAPAREMOS 
ALMAS pero eso no impide que 
v aya i riLU alauiriendo nueves 
habilidades, algunas tan curio- 
sas como t)on Quijote*'. 


O Al fliwl d« cada escenario nos tendremos que enfrentar 
con gigantescos jefes que no serán precisamente fáciles. 


OLa acción no se limitará al castillo, y mediante los 
cuadros accederemos a lugares tan exóticos como este. 





2I oj 


¡DRÁCULA VUELVE A NINTENDO DS! 





En esta nueva entrega del cazavampiros no estaremos solos^ 
y deberemos enfrentarnos a un castillo lleno de sorpresas. 


T ras disfrutar la genial aventura 
de Soma en «Castievania: Dawn 
of Sorrow», Konami nos dará la 
oportunidad de jugar con dos caza- 
vampiros simultáneamente en el 
prometedor «Portrait of Ruin». 

Una guerra para dos 

La trama se situará en la Europa de 
la Segunda Guerra Mundial, donde 
el terror y la barbarie han propiciado 


una vez más la aparición del cas- 
tillo de Drácula. Y serán el guerre- 
ro Jonathan Morris y la hechicera 
Charlotte Aulin quienes harán fren- 
te, usando sus habilidades conjun- 
tamente, a los monstruos que se 
cruzarán en su camino. ¿Quién los 
manda? Un artista llamado Brauner 
y sus misteriosas hijas, que recibirán 
su poder de unos cuadros mágicos. 
A través de estos cuadros tendre- 


mos acceso a decenas de mundos, 

completando un mapeado enorme 
para un juego que promete ser una 
compra obligada. • 






1 



Avance 


0£S®£S!íS(í® 


DEBESIGQNQGEB 


OCn las zonas de batalla deberás localizar y destruir una 
serie de objetivos en un tiempo limitado. 


Starfox mcluicá cambias respec- 
to ai sistema de itJQOD de otras 
^Mi^gas^Ahord íntervendián 
negia y pomtefo« Mirad. 




DE 




CONTROL TÁCTIL pan 
salvpuBÑIf / 

í i ■■ 


OEI combate aéreo será la parte principal del ]ueg9. 
Manejaremos a nuestra nave con el puntero en la táctil. 




P Lanzamiento: 


26 DE ENERO 


Fox Me Cloud y compañía aterrizarán por primera vez en tu 
DS cargados de acción^ aventura, emociones y ¡estrategia! 


H an pasado muchos años desde 
que Fox y sus colegas salvaron 
el sistema planetario Lyiat y el equi- 
po StarFox se disolvió entre celebra- 
ciones. Pero Lyiat volverá a arder 
en pocas semanas y... ien DS! 

¡De nuevo en acción! 

El juego será parecido a lo que 
jugamos en su día en N64, pero 
no será tan lineal y nos ofrecerá 


amplios mapas donde habrá que 
aplicar ciertas dosis de estrate- 
gia. Deberás definir las rutas de 
cada nave de tu escuadrón (con el 
puntero) para explorar la zona y de 
paso atajar el camino de los misiles 
enemigos hacia tu nave nodriza. 
Cuando bueno y malo se crucen, 
pasarás al combate aéreo típico 
de la saga. Empezarás con Fox y 
se te irán uniendo más aliados a 


los que podrás controlar (ipor fin!). 
Dependiendo de tu destreza, se abri- 
rán nuevas rutas que darán lugar a 
¡hasta 9 finales distintos! • 


MCO.E' 
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Hazte del 


DEL LECTOR 

y forma parte de nuestro equipo 





REVISTA OFICIAL 




GRATIS 
DURAIMTE 
UN ANO! 



Nos gustaría saber tu opinión sobre Nintendo Acción, con tu ayuda podremos 
hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones son 

muy importantes para nosotros. 

Por eso te animamos a participar en nuestro club de lectores. 


Para poder formar parte de nuestro club del lector sólo debes registrarte en 

www.ntdaccion.es/clubdelector 



¡NO LO PIENSES MÁS! 

REGÍSTRATE Y SI ERES UNO DE LOS ELEGIDOS RECIBIRÁS 
GRATIS DURANTE UN AÑO TU REVISTA FAVORITA 




En el próximo nímíero... 



LA PRIMERA GUIA DE Wll 

ZELDA 

Twi^iUght 

Princess 


SABEMOS LQ& 
TRUCOS MAS 
. BUSCADpSi 

Y vanjiós^a 

BÜSigQntá't^sios en ^ v 
|^&®Íllna de ; 
mS^^enetos 
^^^I^^saica r lo 
jflPgsñ^eljué’go. 




REPORTAJE 






.v*- 






T l.o o . 





{ Princ.ea»/<¿ 

_J 


mstíae 


ms^iüSBSt 

í f-enidie ) 

( 

12,'ü3 ) 

SeraaTiai eüf» 




( 

ün 1 



f CarGuy 

) 


¡Diseña Mil, 
juega con 
los clásicos, 
retoca fotos! 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a 


cambios de última hora. 
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O LLAMA AL 806 52 60 87 


te 0 NEÍR 1 .MÍf 7 a 0 fiy/ 


(espacio) código al 


90677 Jump 

90691 Chica note entiendo 
90676 Y estaba contentísimo 
90674 Stait of something new 
90672 Breakingfree 
89842 Nothing in this worid 
90671 Limón y Sal 
90670 Aquiestov 
90669 Chasing (^rs 
90668 Rudebox 

84724 El bueno, el malo y el feo 
85529 BSO El ultimo monicano 
84759 Gladiator 
84207 El Padrino 
84940 Sexo en Nueva York 
85310 Salón del trono -Final* 
85606 Vals de Amelle 
80017 BSO Misión imposible 
84560 Curro Jiménez 
80043 BSOTheTerminator 
84231 Thankyou 
80108 Sintonía Benny Hill 
84966 24 -Serie TV 
84697 CSILasVeq^ 

80082 La Pantera Rosa 
85974 Hospital central 
83834 La abeja maya 
82793 BSO Memonas de Africa 


83727 Commando 
83697 1942 
83771 FmalFantasy2 
83703 Duke Nukem 
83736 Doom 
83762 Pac Man 
83746 Dr Mario 
83695 Alone in thedark 
83688 Bruce Lee 
83730 Gauntiet 
83775 RnalFantasy3 
83766 ñnal Fantasy3 
83713 Sim City 
83693 Bombjack 
83698 Boulderdash 
83779 Final Fant^3 
83760 SpaceHarrier 
83769 Final Fantasyl 
83715 ^phoon RIter 
83691 Rodland 


üiCAMBIATU MÓVIL AL COMPLETO!!! 
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sonido al 


89222 Dejame verte 
90325 Ala primera persona 
821 72 Barcelona 89798 Labios comi^rtidos 

831 88 Real Madrid 89806 Ni una sola palabra 

89601 Himno O.Del Cent Del Sevilla F.C. 89853 Aire ke respiro 
82124 Atlético De Madrid 89502 Puede ser 

84094 Himno de riego 9001 3 Despertare cuando te 

82190 Betis 90189 Y Ahora 

84490 Asturias patria querida 88140 Besos 

84362 Champions League 881 70 Don 

84436 Centenario Real Madrid 89560 Liberta 

84489 Els segadors 9001 9 Let me out 




1665 Boris JIHI 

1666 Villancico Chiquito Peces 

1667 Boris 2 

1668 Villancico gitano We Wish You 

1669 Chiquito 2 

1670 Jesulin2 

1671 Paco Cogelo 
1672PixiDbci 

1673 PixiDixi 2 

1674 Rey Juan Carios 




1677 Torrente 2 

1678 Villancico Jesulln 

1679 Villancico Neng 

1680 Villancico Paco el de Antonia 

1681 Villancico Paco el de Antonia 2 

1682 Villancico Paco el de Antonia 3 

1683 Villancico Pocholo 1- 

1684 Villancico Risitas 

1 685 Villandco Risitas 2 J. W 

1 686 Villancico Risitas 3 

1687 Villancico Torrente Wé Wish Yoi 


1675 Torrente 

1676 Villancico Jesulln (venlOn alternativa) 


8GA0»fV««Sia«MO1t 


buscas algo que no ves aquí envía (espacio) 

y algo que lo identifique (el cantante, titulo..) al 


MUSICAREAL 


WglMI 


ARTISTAS^RIGINALES 

a decir David Bisbal 

^^^^687;3yDej ame\verté Diego Martin 
^^^M8997i tSt>ios'lcompa rtidos Mana 
^^^^90.3.0T ÑÍ|una^bÍatp alabra Paulina Rubio 
^K^263.6JB ÉÍ(^yc^t^ (Tubular bells ) Cine y televisión 
^MAÉ3680 JRoc¿ v)31^Év c of the tigcr Cine y televisión p. 

^^^^■9699^ A l aTpnt^raTpe rsona Alejandro Sanz Hl 

8876 iTul peorjerrorJiL a Quinta estación |H 

9892 Lú evJSiealousy^ 

9342 Let Trnefoutj^owrt. 

9965fSo mVthiñgW boyt)y^ Jamelia H 

5399 %á casafpoí& l tejado' 'FJto y Fitipaldis H 

9809' Viaj ar/eonifig ój- Alex Ufiagd |É 

7553 PúeáeTser( t^i ko vIsRara -l 6911 H 

^^^^p36X]iLBSOTGIacliator Cine y^levision Opá yo 

^^^■996Ó|^Do]|^sóng|hevas polkaMHolly Dollyñaze un corra 
^^^^a 6622 ^MÍDsfQorrt|lieMfShaki'rSt^|^^ 


^ *FÍ1ÍGÍTA A TUS AMIGOS YFAMIllARES'CONa 
Et SERVÍGIO DE TElECOgAS. Y GASTA lAS < 
"«" '«♦Tes bromas El Día deioS iñocentesu 

AEI-IGEU VICTIMA Y LA BROMA... AC 

Anos das el nombre de la broma ^ 

Y EL N* DE TELÉFONO DE LA VICTIMA ^ 

MIENTRAS TU ESCU(?ntslVnM!tD... 


79094. 

yÁ'f/et7.\ 

AtletÍco\ 

do^jlVlStífidi 


CITACIEGAS CONDONERIA GAY CONCURSO 
ÍADROÑ COCJLERORADO CAlStiNG 
MULTAS FÜNtANERO PLANTONCHICA 


[psirtticipgrj 


Shinchan 
Cariño me lo puedes coger 
Cánticos de fútbol 
Manolo Lama 


sólo tienes.que demostrar que encajas con el móvil que.quieres median te.uir 
'^testde personalidad y ... ¡¡¡podrás recIblF unó/de estos 2 móviles gratis!!!)! 
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